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Apostila LaTeX -

CAPITULO 1

Conhecendo o IATEX e o Overleaf.

1.1 ORIGEM DO LATEX

Donald Kunuth da Universidade de Stanford no ano de 1977, decepcionado
pela baixa qualidade da editoracao em livros académicos, decidiu concretizar
sua ideia: Implementar um sistema computacional eficiente para editoracao,
hoje conhecido como sistema TeX (pronuncia: "tequi').

O sistema TeX ficou pronto em 1982 e o sistema de metafont em 1984.
A fonte Computer Modern foi concluida um ano depois, em 1985. O macro
(configuragao) que Kunuth usou para editar o seu livro foi distribuido junto
com o TeX e recebeu o nome de "plain TeX".

O sistema TeX é formado pelo conjunto de programas para processar o
documento de forma automatica e eficiente, mas era necessario ter conhecimento
de editoragao para produzir documentos de qualidade. Com o intuito de
permitir diagramacgao dos documentos cientificos de qualidade profissional
sem que necessite do conhecimento especifico da editoracao, foi iniciado um
projeto para desenvolver macros (configuragoes) novos para o TeX. O grupo
foi coordenado pelo matematico Leslie Lamport do DEC (Digital Equipment
Corporation), especialista em computagdo (LTA - logica temporal de agdes,
usado na modelagem dos para sistemas concorrentes e reativos). O projeto foi
concluido em 1985 e recebeu o nome de "LaTeX"(pronuncia: "la-tequi").

1.2 POR QUE APRENDER LATEX?

LaTeX é usado em todo o mundo para documentos cientificos, livros,
bem como muitas outras formas de publicacdo. Nao s6 ele pode criar
lindamente documentos impressos, mas também permite que os usuarios
abordem rapidamente as partes mais complicadas da composi¢ao, como inserir
matemadtica, criar tabelas de conteudo, fazer referéncia e criar bibliografias e
ter um layout consistente em todas as segcoes. Devido ao grande ntimero de
pacotes open source disponiveis, as possibilidades com LaTeX sao infinitas.
Estes pacotes permitem que os usuarios facam ainda mais com o LaTeX, como
adicionar notas de rodapé, desenhar esquemas, criar tabelas etc.

Uma das razoes mais importantes pelas quais as pessoas usam o LaTeX é
que ele separa o contetido do documento do seu estilo. Isso significa que, depois
de ter escrito o contetiddo do seu documento, podemos alterar sua aparéncia com
facilidade. Da mesma forma, vocé pode criar um estilo de documento que pode
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ser usado para padronizar a aparéncia de muitos documentos diferentes. Isso
permite que periédicos cientificos criem modelos para envios. Esses modelos
tém um layout pré-feito, o que significa que apenas o conteudo precisa ser
adicionado. Na verdade, existem centenas de modelos disponiveis para tudo,
desde curriculos até apresentagoes de slides.

VANTAGENS E DESVANTAGENS DE USAR O LATEX

E normal nos questionarmos quanto a necessidade de aprender a utilizar o
LaTeX, que trata documentos em texto através de uma abordagem de cédigo
de programacao, justamente por haver softwares como o Microsoft word que
de forma muito mais intuitiva fornecem uma solucao a nossa demanda de
producao de textos, porém estes dois softwares possuem objetivos distintos.
O LaTeX foi concebido com foco na comunidade cientifica e é amplamente
difundido internacionalmente pelo alto nivel de qualidade na formatacao de
texto cientificos matematicos sobre tudo, conferindo ao documento do tipo .tex
um aspecto profissional se comparado a um arquivo .doc.
VANTAGENS:

1. A principal vantagem é o algoritmo avancado do TeX, que permite criar
documentos de aparéncia verdadeiramente profissional.

2. E possivel utilizar o LaTeX sem efetivamente aprender muitos comandos.

3. A edicdo de férmulas matemaéticas é robusta e sua apresentacio,
visualmente agradavel e muito mais 4gil do que a ferramenta disponivel
no word.

4. TeX oferece uma linguagem completa. Ou seja: vocé pode criar fungoes
que efetuam um procedimento para vocé (muitas dessas fungdes néo
podem ser criadas via macros em Word).

5. Estruturas tipograficas complexas como bibliografia, tabela de conteido
e citagoes estao abstraidas, podendo ser geradas facilmente e de forma
consistente ao longo do documento, o que nos possibilita alterar um item,
e todas as citacoes a ele associados sejam alteradas de forma automatica
e as demais citacoes se ajustem de forma a manter a coeréncia.

6. Ideal para documentos com grande nimero de paginas devido a maior
leveza dos documentos de edi¢ao (documento de texto) e & maior confianca
proporcionada ao nivel da formatagao.

7. Modelos de documentos (templates) mais consistentes e seguros.

8. Possibilidade de incorporagao de objetos multimidia como por exemplo
videos, dudio e animagoes (em formato PDF).

9. Custo zero.
DESVANTAGENS:

1. A principal desvantagem é que, embora a utilizacdo de estilos prontos de
documento seja facil, a criacdo de novos modelos leva muito tempo, sendo
que nem sempre é possivel encontrar modelos de documento que estejam
em conformidade com o requerido por muitas instituicoes.
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2. A aprendizagem é mais dificil que em programas como o word ou libreoffice,
pois embora a estrutura légica do documento seja intuitiva, os comandos
do LaTeX nao o sao.

UMA BREVE INTRODUGCAO

Programas como o Word e Libreoffice sdo programas ditos do tipo WYSIWYG
(what you see is what you get), isso é bem perceptivel, uma vez que nestes
programas a medida que vamos formatando nosso documento o que aparece
na tela é efetivamente o resultado final, o que de fato é intuitivo, mas todas as
informagoGes sobre margens e alinhamentos e etc. estao visualmente omitidos ou
em segundo plano, o que é uma diferenca draméatica com o LaTeX, pois aqui a
filosofia se inverte, e nds trabalharemos diretamente com o fluxo de informagoes
acerca do nosso documento e a visualizagao dos resultados nao é instantanea,
porém poderemos sempre visualiza-la apenas compilando novamente o nosso
.pdf.

Apesar de ser possivel gerar outros tipos de arquivos iremos focar nossa
atencao a producao de arquivos .pdf.

1.3 OVERLEAF

Durante esta apostila iremos utilizar o overleaf (plataforma online) como editor e
compilador para nossos documentos. O overleaf é um site utilizado por diversas
universidades ao redor do mundo de grande renome como Harvard, Stanford,
MIT., Yale, Caltech entre outras; O Overleaf é usado por mais de 2.900.000
estudantes e académicos em 3.600 institui¢des em todo o mundo.

O overleaf é uma plataforma que oferece planos anuais de utilizacao, o
plano gratuito lhe permite a utilizagdo como tnico colaborador, com projetos
privados ilimitados e acesso a milhares de modelos, os planos pagos permitem
colaboragdo em tempo real, controle de versdo e integracdo com o GitHub e
Dropbox entre outros recursos.

A utilizag¢do do overleaf necessita da realizagcao de um cadastro no
site.

Observagao: ¢ certo que alguns dos bloqueadores de antincios prejudicam
o desempenho deste site, mas como o site nao exibe propagandas de nenhum
tipo é recomendado que vocé retire o overleaf.com da lista deste plug-in.

CRIANDO UMA CONTA

Apés realizar o login no site, vocé serd direcionado a péagina de projetos,
sempre que desejar retornar a esta pagina clique sobre o botao Projects no
cabecalho do site. Alteragdes nas configuragoes de conta podem ser acessados
no botdo Account ao lado, também no cabegalho; Ao lado destes botdes
encontrasse o botao Help, o help ira lhe direcionar para a ajuda ou para as
documentagoes do IATEX, estd documentagao (disponivel apenas em inglés)
pode ser consultada sempre que vocé necessitar de algum recurso novo, mas esta
apostila ja ird cobrir grande parte dos tépicos mais comumente utilizados. No
rodapé do site vocé poderd encontrar bandeiras de alguns paises, cada bandeira
faz referéncia ao idioma nativo deste pais, mude a bandeira para alterar o
idioma (o inglés é o padrao), o portugués brasileiro ndo encontra-se disponivel,
porém hé a opc¢ao de portugués de Portugal.


https://www.overleaf.com/
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Para criar um projeto novo, selecione Novo Projeto — Projeto em Branco e
atribua um nome ao projeto. Para deletar um projeto definitivamente, deve-
se arquiva-lo primeiro, para isto selecione-o em sua lista de projetos na tela
inicial, e selecione a opgao arquivar, o projeto serd alocado na pasta de projetos
arquivados e a opcao de deletar fica disponivel para projetos arquivados.



CAPITULO 2

Formatacao Basica.

Um arquivo .tex se divide em duas partes, a 1* parte é o preambulo do texto,

onde se localizam as informacoes globais de formatacao, por exemplo, o seu

tipo, informacgoes sobre a margem e demais pacotes usados no documento etc.
A segunda parte é o corpo do texto, onde o texto é escrito juntamente com

os comandos associados a sua formatagcao.

Exemplo:

codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\begin{document}

0 texto vem aqui.

\end{document}

pdf

O texto vem aqui.

O comando \documentclass[]{} caracteriza o preambulo deste exemplo,
sendo este o menor predmbulo possivel, ele é obrigatério e nele definimos o tipo
do papel, o tamanho da fonte e a classe do documento, Ja o corpo do texto
deve ficar compreendido entre \begin{document} e \end{document}.

Temos que o preambulo de todo arquivo .tex se encerra na linha
imediatamente acima do comando \begin{document}. Vamos a uma descrigao
dos comandos utilizado no exemplo acima, pois eles formam a base de todos os
documentos.

Comandos:

e \documentclass[Adpaper, 12pt]{article}
Este comando refere-se ao preambulo do nosso documento, entre chaves
devemos inserir a classe que noés iremos trabalhar, neste caso a classe
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article (artigo), e inicialmente passaremos dois pardmetros entre chaves, o
tipo do papel (Adpaper) e o tamanho da fonte (12pt), ambos pardmetros
separados por virgulas.

e \begin{document} e \end{document}
Estes comandos delimitam o inicio e o fim do nosso documento em si,
todo o texto produzido com os seus respectivos comandos de formatacao
devera estar escrito entre estes comandos.

Observagao: H& sim outras classes de documentos, mas iremos tratar
apenas da classe article. Por curiosidade as demais sdo mostradas abaixo na

tabela 2.1}

Tipo de documento | Descrigao
Para documentos curtos e
article
artigos de periédicos. E o mais comumente usado.
Para documentos e
report
dissertacoes mais longos.
book Util para escrever livros
letter Para cartas
slides Para slides, raramente usado
Slides no formato de classe Beamer. Veja
beamer
a documentagdo do beamer para uma melhor descrigao

Tabela 2.1: Lista de classes.

Classes para
documentos.

2.1 INSERINDO COMENTARIOS.

As vezes é necessario adicionar comentarios ao seu cédigo LaTeX para facilitar
a leitura do projeto. Isso é feito de modo simples:
Comandos:

e %

Ao inserir o simbolo de porcentagem o texto subsequente pertencente a
mesma linha fica como comentario e nao é exibido no documento final.

e \begin{comment} e \end{comment}
Estes comandos devem estar inseridos no corpo do texto, eles delimitam a
regido onde as informagoes sdo ignoradas na compilacdo, servindo apenas
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para comentar o cédigo. Para que o comando que delimita o comentario
em bloco funcione, o pacote de preambulo \usepackage{comment} deve
ser inserido.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}
\usepackage[utf8]{inputenc} %codificacao do documento

\usepackage{comment}

% Aqui comeca o corpo do documento

\begin{document}

Este documento contém um monte de comentdrios, nenhum deles
aparecerao aqui, apenas este texto.

\begin{comment}

Este texto nao ird aparecer no pdf compilado, isto é apenas
um comentdrio em vérias linhas. Util para, por exemplo,
comentar partes de renderizacdo lenta enquanto trabalha

em um rascunho.
\end{comment}

\end{document}

pdf

Este documento contém um monte de comentarios, nenhum deles
aparecerao aqui, apenas este texto.

2.2 MARGENS.

Para alterar as margens usaremos um pacote chamado geometry.
Comandos:

o \usepackage[top=acm, bottom=ycm, left=1)cm, right=0fcm] {geometry}
Os parametros, top indica a margem superior, bottom a inferior, left
a margem esquerda e right a margem direita, e a cada margem associ-
amos uma medida, ou seja, se quisermos a margem superior igual a 2
centimetros escreva top=2cm, nunca se esqueca da unidade de medida.

7
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2.3 PARAGRAFOS.

Os arquivos em LaTeX sao feitos para se manterem estruturados, e assim sendo
vocé pode quebrar linhas ao digitar seu texto que ao compilar o arquivo o texto
aparecera coeso compondo o mesmo paragrafo, para que de fato haja uma
distingdo entre paragrafos vocé devera deixar uma linha vazia entre eles, ai o
compilador entenderd que ali sera criado outro pardgrafo. Como o arquivo .tex
é feito para ser estruturado vocé pode deixar varias linhas em branco que isto
serd ignorado e o efeito serd o mesmo de haver apenas uma linha em branco
entre dois blocos de texto, e sera feita a divisao de pardgrafos normalmente.
Outra maneira de iniciar um paragrafo é utilizando o comando:

Comando:

e \par
Este comando faz com que o texto subsequente a ele inicie outro paragrafo.

2.4 ERROS.

Caso voceé use a sintaxe errada, ao tentar compilar havera um erro sera informado,
e o comando especifico ndo sera compilado, caso durante a compilacao haja
erros, o overleaf exibe mensagens de erro, que podem ser dificeis de entender e
corrigir. H4 uma lista de erros comuns além de mais informacoes sobre o que
eles significam e como resolvé-los no link:

latex/Errors.

2.5 ALINHAMENTOS, NEGRITO, ITALICO E SUBLINHADO.

Os paragrafos no LaTeX sao por padrao justificados, ou seja, nivelados com
as margens esquerda e direita. Se vocé quiser alterar o alinhamento de um
paragrafo, o LaTeX possui trés ambientes: center, flushleft e flushright.

CENTRALIZAR.

Para centralizar um texto ele deve ser escrito entre a estrutura:
Comando:

e \begin{center} e \end{center}

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\begin{document}
\begin{center}
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0 texto ficard centralizado

\end{center}

Vocé pode comparar o alinhamento com o texto fora de comando
para centralizar

\end{document}

pdf

O texto ficard centralizado

Vocé pode comparar o alinhamento com o texto fora de comando
para centralizar.

ALINHAR A ESQUERDA E A DIREITA.

Para alinhar o texto a margem ele deve ser escrito entre as estruturas:
Comandos:

e \begin{flushleft} e \end{flushleft}
Alinhar a margem esquerda.

e \begin{flushright} e \end{flushright}
Alinhar a margem direita.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\begin{document}

\begin{flushleft}

0 texto ficard alinhado a esquerda
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\end{flushleft}

\begin{flushright}

0 texto ficard alinhado a direita

\end{flushright}

Vocé pode comparar o alinhamento com o texto fora de comando
de alinhamento.

Seja a direita, esquerda ou centro.

\end{document}

pdf

O texto ficard alinhado a esquerda
O texto ficard alinhado a direita

Vocé pode comparar o alinhamento com o texto fora de comando
de alinhamento. Seja a direita, esquerda ou centro.

2.6 NEGRITO, ITALICO E SUBLINHADO.

A formatagao simples de texto ajuda a destacar conceitos importantes em um
documento e tornd-lo mais legivel. Usando italico, palavras em negrito ou
sublinhadas podemos mudar a percepcao do leitor.

Comandos:

e \textbf{0 texto inserido aqui ficard em Negrito}

o \textit{0 texto inserido aqui ficard em Itdlico}

e \underline{0 texto inserido aqui ficard sublinhado}

Também é possivel combinar os estilos apenas aninhando-os um dentro dos
outros e produzir uma se¢ao do texto em negrito com itdlico e sublinhado por
exemplo.

Exemplo:
codigo

10
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\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\begin{document}

\begin{center}
\textbf{0 texto ficard centralizado e em negrito}
\end{center}

\begin{flushleft}
\textit{0 texto ficard alinhado a esquerda e em itdlico}
\end{flushleft}

\begin{flushright}
\underline{0 texto ficard alinhado a direita e sublinhado}

\end{flushright}

\underline{\textit{\textbf{texto em negrito, itdlico e
sublinhado simultaneamente}}}

\end{document}

pdf

O texto ficara centralizado e em negrito
O texto ficard alinhado a esquerda e em itdlico

O texto ficard alinhado a direita e sublinhado

texto em negrito, itdlico e sublinhado simultaneamente

Observagao: A aplicagdo simultanea de varios estilos é um pouco
problematica para textos maiores que uma linha se vocé usar a fungao , pois ela
nao vai quebrar linha, logo seu texto seguira sendo escrito para fora do espaco
da pagina.
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2. Formatacao Basica.

Para estilos aplicados separadamente este problema nao ocorre, e para o
uso simultdneo de \textbf (negrito) e \textit (itdlico) o problema nao
ocorre.

2.7 NOTACAO MATEMATICA.

Para inserirmos as notagdes matematicas nao basta apenas digita-las juntamente
com as demais palavras, para que o LaTeX as identifique e as formate de
forma adequada, a parte matemética deve ficar escrita entre cifrées simples $
parte_matemdtica aqui $.

Exemplo:

codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\begin{document}
\begin{center}

\textbf{Equacao polinomial do 29 grau.}

\end{center}

Uma equacdo da forma $ax"2+bx+c=0%, com $a\neqd$ é dita
equagao do 29 grau.

\end{document}

pdf

Equacao polinomial do 2° grau.

Uma equacdo da forma axz? + bx 4+ ¢ = 0, com a # 0 é dita equacao
do 22 grau.

Note no exemplo que ao inserirmos x”~ 2+bx+c entre cifrdes a sua formatagao
saiu correta no .pdf, o expoente foi exibido corretamente, a expressao matematica
ainda ficou diferenciada do texto normal por estar em itélico.

Comandos:

12



10

11

12

13

14

15

16

2.7. NOTAGAO MATEMATICA.

* \neq
vocé deve ter notado este comando sendo usado no exemplo acima, \neq
cria o simbolo de diferente como vocé pode avaliar pelo exemplo acima.

Nao é necessario decorar este ou outros simbolos, vocé pode encontra-los
no overleaf, nos guias de referéncia com a lista de letras gregas, e simbolos
matematicos no link:

List__ of Greek letters_and_math_symbols.

Que também podem ser encontrados acessando ajuda — documentacao, e
entao realize uma pesquisa sobre letras gregas ou simbolos matemaéticos.

E comum vermos em bibliografias a notagdo matemaética separada do texto
em uma nova linha e de forma centralizada, para fazer isto devemos inserir, a
notagdo ma-teméatica entre cifrées duplos $$ parte matematica aqui $$.
Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\begin{document}
\begin{center}

\textbf{Equacao polinomial do 2¢ grau.}

\end{center}

Uma equacdo da forma $$ax”2+bx+c=0$$com $a\neq0$ é dita
equagao do 29 grau.

\end{document}

pdf

Equagao polinomial do 22 grau.
Uma equacao da forma

ar? +bx+c¢=0

com a # 0 é dita equacdo do 2° grau.
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2. Formatacao Basica.

Compare o resultado deste exemplo com o anterior e perceba a diferenga
gerada na compilagao pela utilizacao dos cifroes simples e duplos.

2.8 CARACTERES RESERVADOS.

Os seguintes caracteres # $ % “& _ { } 7 \ s@o reserva-dos pelo LaTeX porque
eles introduzem um comando e tém um significado especial.

Estes simbolos podem ser impressos com comandos especiais como mostrado
abaixo na tabela

Caractere | Funcao Como imprimi-lo
# Pardmetro macro \#

$ Modo de matematica $

% Comente %

- Sobrescrito (no modo matematico) \"

& Entradas de colunas separadas em tabelas \&

Subscrito (no modo de matematica)

{4

Bloco de processamento

Espaco inquebravel, use-o sempre que quiser

deixar um espaco inquebravel

Comandos de partida, que se estendem até o

primeiro caractere nao alfanumérico

\textbackslash

14

Tabela 2.2: Caracteres reservados.

Caracteres
especiais.




CAPITULO 3

Notacoes Matematicas Basicas.

Como vimos anteriormente para inserirmos notagdo matemética a mesma deve
se encontrar entre cifroes simples ou duplos para que o LaTeX reconheca e
formate corretamente a parte mateméatica do documento, no entanto existem
outras sintaxes que podem ser utilizadas no lugar dos cifroes para delimitar as
notacoes matematicas, estes comandos sao apenas opg¢oes, todas produzem o
mesmo efeito, durante a apostila utilizaremos os cifroes mas as demais notagoes
podem ser conhecidas no link abaixo:

Mathematical expressions.

Vejamos abaixo como inserir algumas das operagoes bésicas:

3.1 SOMA, SUBTRAGAO, MULTIPLICAGAO, DIVISAO.

OPERACOES BASICAS
OPERACAO NOTACAO
Soma +
Subtracao -
Multiplicagao \cdot e \times
Divisao \div

Tabela 3.1: Operacgoes basicas - 1.

Comandos:

e \cdot
Insere o simbolo matematico para a multiplicagdo que se assemelha ao
“ponto”, simbolo este que usamos para indicar o produto escalar entre
dois vetores.
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3. Notacdes Matematicas Basicas.

o \times
Insere o simbolo matematico para a multiplicacao que se assemelha a letra
“x”, simbolo este que usamos para indicar o produto vetorial entre dois
vetores.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\begin{document}
soma: $a + b$
subtracao: $a - b$
multiplicacao usando ponto: $a \cdot b$
multiplicacao usando ‘x’: $a \times b$
divisdo: $a \div b$
\end{document}

pdf

soma: a + b

subtragdo: a — b

multiplicacao usando ponto: a - b
multiplicacao usando ‘x’: a X b
divisao: a +b

Vejamos mais algumas operagoes bésicas:

16
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3.2. RAIZES E POTENCIAS.

3.2 RAIZES E POTENCIAS.

OPERACOES BASICAS
OPERACAO NOTACAO
Raiz quadrada \sqrt{a}
Raiz de indice n \sqrt[n]{a}
Potenciagao a” {b+c}

Tabela 3.2: Operacgoes basicas - 2.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\begin{document}

raiz quadrada de 2: $\sqrt{2}$
raiz e-ésima: $\sqrt[nl{a}$
raiz clbica: $\sqrt[3]1{8}$
potenciacdo: $a~{b+c}$

escrevendo a potenciacao de forma errada:

forma correta: $a™{e”{2x+3}}$

\end{document}

$a”e™2x+3 $

pdf
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3. Notacdes Matematicas Basicas.

raiz quadrada de 2: v/2

raiz e-ésima: /a

raiz ctbica: /8

potenciacdo: a?*°

escrevendo a potenciacdo de forma errada: a®?z + 3
forma correta: a¢

Observagao: O erro descrito neste exemplo é decorrente da sintaxe, ao
usar o ~ para realizar a potenciagdo, deve ser observado que o expoente deve
estar entre chaves, caso contrario, apenas o primeiro caractere subsequente ao
sinal de circunflexo ficara no expoente, os demais caracteres ficaram distribuidos
normalmente na linha, este fato esté ilustrado no exemplo acima, esta mesma
sintaxe de adicionar o expoente entre chaves se aplica também aos indices.

3.3 INDICES.

INDICES
OPERACAO NOTACAO
Indice a_{ij}

Tabela 3.3: Notagao para indice.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\begin{document}

$a_{1j}$, $a_{1}$, $a_{10}$

\end{document}

pdf
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3.4. FRACOES.

Ajj, A1, A10

3.4 FRACOES.

INDICES
OPERACAO NOTACAO
Fragao: 1* forma \frac{a}{b}
Fracao: 2* forma \dfrac{a}{b}

Tabela 3.4: Notagoes de fragao.

Vamos entender melhor como o \frac{a}{b} se comporta, e também sua
variante o \dfrac{a}{b} e introduzir um conceito que serd novamente explorado
com outras fungoes matematicas como para limites e integrais, que é o comando
associado \displaystyle para alterar o estilo de exibicao.

Comando:

o \frac{numerador}{denominador}
Este comando cria uma fragao, onde entre a primeira chave é inserido o
numerador e a segunda o denominador.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\begin{document}

texto teste $\frac{a + b}{c}$

Observe que a fracao ficou pequena para caber em uma
linha

\end{document}
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3. Notacdes Matematicas Basicas.

pdf

texto teste aT*'b

Observe que a fragao ficou pequena para caber em uma linha

No exemplo acima vemos que o uso de fragdes, inseridas no meio do texto
ficarao espremida, esta caracteristica de exibicao é a padrao, uma opcao para
que a fracdo nao fique espremida é usar a fracdo entre cifroes duplos, porém
como nos ja sabemos, cifroes duplos quebram linha e centralizam a notacao
matematica:

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\begin{document}

texto teste $$\frac{a + b}{c}$$ texto teste texto
teste texto teste texto teste

\end{document}

pdf

texto teste
a+b

c

texto teste texto teste texto teste texto teste

Esta situagdo em que notagoes matematicas possuem um estilo de formatacao
se inseridas entre texto e outra se inserida de forma separada nao ocorre apenas
com as fragoes, na verdade esta situagao é muito mais ampla.

Em muitas situagoes é ttil utilizar a formatagao que é observada quando o
contendo ¢ inserido entre cifroes duplos, porém com este elemento inserido dentre
o texto, para fazer isto devemos utilizar os cifroes simples e imediatamente
antes colocarmos um comando para alterar o estilo de exibicdo, este comando é:
Comando:
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3.4. FRACOES.

o \displaystyle
Traz a formatacao matematica de duplos cifroes para notacoes que estejam
entre cifroes simples.

O comando \displaystyle é muito util e serd explorado novamente ao
longo da apostila.
Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\begin{document}

Observe que a fracao nao foi espremida para caber em
uma linha texto teste $\displaystyle\frac{a + b}{c}$
texto teste texto teste texto teste texto teste.

Observe que a fracao nao foi espremida para caber em
uma linha
\end{document}

pdf

Observe que a fracao nao foi espremida para caber em uma linha

a
texto teste + texto teste texto teste texto teste texto teste.

c
Observe que a fracdo nao foi espremida para caber em uma linha

Uma alternativa a utilizacao do \displaystyle, mas que funciona apenas
para formatacao de fragoes e produz o mesmo efeito é o comando:
Comando:

e \dfrac{a}{b}
E utilizado da mesma forma que o \frac{a}{b}, mas com um porém, para
ele funcionar é necessario adicionar um novo pacote ao nosso preambulo.

e \usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
Este pacote habilita o \dfrac{a}{b} para uso, além de introduzir diversas
outras notagoes matematicas que serao vistas mais adiante nesta apostila.

Exemplo:
codigo
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3. Notacdes Matematicas Basicas.

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}
Observe que a fracao nao foi espremida para caber em
uma linha

texto teste $\dfrac{a + b}{c}$ texto teste texto
teste texto teste texto teste

Observe que a fracdo ndao foi espremida para caber em
uma linha
\end{document}

pdf

Observe que a fracdo nao foi espremida para caber em uma linha
a+b

texto teste texto teste texto teste texto teste texto teste

c
Observe que a fragao nao foi espremida para caber em uma linha

Para mais formatagoes disponiveis para fracoes, as fragoes continuas que
nao sao de uso comum, podem ser lidas no link:

Fractions and Binomials.

3.5 AMBIENTES PARA EQUACOES

O pacote amsmath oferece véarias opcdes para exibir equagoes. Vocé pode
escolher o layout que melhor se adapte ao seu documento, mesmo se as
equacoes forem realmente longas, utilizando este comando de preambulo
(\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}) da associagdo americana de
matematica, novas op¢oes ficam disponiveis.

AMBIENTE EQUATION.

As ferramentas padrao do LaTeX para equacoes podem néo ter flexibilidade,
mas o pacote amsmath nos fornece possibilidades.
Comando:
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3.5. AMBIENTES PARA EQUACOES

e \begin{equation} e \end{equation}
Delimita uma regiao para o uso de notacao matematica sem a necessidade
do uso de cifroes, e possui métodos proprios de formatacao de equagoes.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

\begin{equation}
\begin{split}

A & = \frac{\pi r*2}{2} \\
& = \frac{1}{2} \pi r~2
\end{split}

\end{equation}

\end{document}

pdf

O caractere é responsavel por alinhar as equagoes, quando o pdf for
compilado este caractere nao ¢ exibido; o comando \\é responsavel por quebrar
a linha.

Comando:

e \begin{split} e \end{split}
O ambiente delimitado dentre os comandos \begin{split} e \end{split}
permite o funcionamento do caractere para realizar o alinha-
mento dentro do equation, este comando deve ser inserido entre o
\begin{equation} e \end{equation}.

Para que as equagbes nao sejam numeradas automaticamente

basta adicionar um asterisco *, mno pardmetro equation tornando-o
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\begin{equationx} e \end{equationx}. E interessante ter as equacdes
numeradas para que elas possam ser citadas em texto.

ALINHANDO VARIAS EQUACOES

Se houver vérias equagdes que vocé precisa alinhar verticalmente, o ambiente
align fard isso:
Comando:

e \begin{align} e \end{align}
O ambiente delimitado dentre estes comandos permite o uso de notagao
matematica sem a necessidade do uso de cifroes assim como o ambiente
equation, e produz equacdes numeradas automaticamente, porém o
ambiente equation cria uma tnica numeracao para o ambiente, o ambiente
align cria uma numeragao para cada linha.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}
\begin{alignx}
2x - 5y &= 8 \\
3x + 9y &= -12
\end{alignx}

\end{document}

pdf

20 -5y =8 (1)
3+ 9y =-12 (2)

No exemplo acima o uso do asterisco remove a numeracgdo. O ambiente align
permite o alinhamento em colunas novamente com o uso do caractere especial .
Exemplo:
codigo
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3.5. AMBIENTES PARA EQUACOES

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

\begin{align}

x8&=y & 2x&=-y & -4 + 5x&=2+y\label{sistema 1}\\

w &=z & 3w&=\frac{1}{2}z & w+2&=-1+w\label{sistema 2}\\
ad=b+c & a&=b & ab&=cb\label{sistema 3}
\end{align}

Quando a numeracao é permitida, vocé pode rotular cada
linha individualmente. A primeira linha apresenta o
sistema \ref{sistema 1} a terceira linha apresenta o
sistema \ref{sistema 3} e a segunda linha o sistema
\ref{sistema 2}

\end{document}
pdf
z=y 2r=—y —4+5r=2+y (1)
w=z Jw= -z w+2=-1+w (2)
a=b+c a=b ab = ch (3)

Quando a numeragao é permitida, vocé pode rotular cada linha individualmente. A
primeira linha apresenta o sistema 1 a terceira linha apresenta o sistema 3 e a segunda
linha o sistema 2

Neste exemplo fizemos um alinhamento em colunas, e fizemos a citacao no
texto dessas equacgodes utilizando os seguintes comandos:
Comandos:

e \label{rétulo}
Este comando insere um réotulo em equagoes, tabelas e imagens, este rétulo
pode ser referenciado no texto para obtermos a numeracao de tabelas,
imagens e equacoes.

e \ref{rétulo}
O comando \ref{} ao ser inserido dentre o texto retorna a numeragao
associada ao rotulo passado dentre as chaves.

A grande vantagem destes métodos de referéncia se dé pela automatizagao,
a numeracao é automaticamente refeita e automaticamente atualizada em todo
o documento caso a ordem dos elementos textuais seja modificada.
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3. Notacdes Matematicas Basicas.

EXIBINDO EQUACOES LONGAS

Para equacoes mais longas que uma linha, use o ambiente multline. O asterisco
aqui ainda exerce o mesmo papel na numeracao.

Exemplo:

codigo

\documentclass{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

\begin{multline}

p(x) = \frac{\partial (x~5 + 22xy”3 -3xy)}{\partial x
\partial y} + 3x76 + 14x~5y + 590x"4y”2 + 19x"3y"3 -
\\\ln | 3x - 32xy | + \int_0"\infty (\sqrt{xy + x"2} -
X5 + 2)\,dx\\ - 12x"2y"™4 - 12xy”™5 + 2y"6 - a”3b"3 -
\ln | 90x™4y”~2 + 19x"3y"3 |

\end{multline}

\end{document}

pdf

(@) = (x5 + 22zy3 — 3zy)
Pr)= 0xdy

In |3z — 32zy| +/ (Vry + 22 — 2° 4 2) dx
0

— 122%y* — 1229° + 245 — @%b — In |902y? + 192333  (3.1)

+ 32% + 1425y 4+ 590z y? + 19235 —

Vamos introduzir uma pratica comum, por padrdo, a cada novo documento teremos que
inserir novamente todos os comandos de preambulo, por isso para se evitar trabalho
desnecessario, é pratica comum ao se trabalhar com o LaTeX, que se copie o preambulo
de outro documento e cole no novo para se obter maior agilidade, ou que se tenha
modelos, que nada mais sao que arquivos sem conteido porém configurados.
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CAPITULO 4

Trabalhando com Listas.

4.1 LISTAS NUMERADAS.

Veremos de forma simples como criar listas numeradas de forma automatizada,
ou seja, Ndo vamos precisar nos preocupar em numerar os itens, vamos apenas
dispdr-los na ordem desejada e a numeragao serd feita automaticamente.
Comandos:

e \begin{enumerate} e \end{enumerate}
Os comandos escritos dentro deste ambiente sao passiveis de serem
numerados em ordem sequencial, em uma estrutura de tépicos.

° \item
O comando item serve como indicador de numeracao, ele deve preceder o
texto a ser numerado e ser inserido dentre o ambiente enumerate.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]l{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}
\begin{enumerate}
\item primeiro tépico
\item segundo tdépico
\item terceiro tépico

\item mais um tépico

\end{enumerate}
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4. Trabalhando com Listas.

\end{document}

pdf

1. primeiro topico
2. segundo topico
3. terceiro topico

4. mais um tépico

Podemos aninhar listas, apenas inserindo ambientes enumerate dentro de
outros para criarmos subtopicos, ha quatro niveis possiveis para as listas.
Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

\begin{enumerate}
\item Primeiro Nivel
\item Primeiro Nivel

\begin{enumerate}
\item Segundo Nivel
\item Segundo Nivel

\begin{enumerate}
\item Terceiro Nivel
\item Terceiro Nivel

\begin{enumerate}
\item Quarto Nivel
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4.2. ALTERANDO O ESTILO DAS LISTAS NUMERADAS.

\end{enumerate}

\end{enumerate}

\end{enumerate}

\end{enumerate}

\end{document}

\item Quarto Nivel

pdf

1. Primeiro Nivel
2. Primeiro Nivel

a) Segundo Nivel
b) Segundo Nivel

i. Terceiro Nivel

ii. Terceiro Nivel
A. Quarto Nivel
B. Quarto Nivel

4.2 ALTERANDO O ESTILO DAS LISTAS NUMERADAS.

No exemplo acima vemos as numeragoes para os 4 niveis das listas numeradas,
podemos alterar os estilos dos marcadores em cada um dos niveis. O esquema
de numeracao padrao é:

e Nuumero ardbico (1, 2, 3, ...) para o nivel 1;

e Letra mintscula (a, b, ¢, ...) para o nivel 2;

e Algarismo romano em mintsculas (i, ii, iii, ...) para o nivel 3;
e Letra maitscula (A, B, C, ...) para o nivel 4.

Comando:

o \renewcommand{\theenumii}{\Roman{enumii}}
Altera o sistema de numeracdo, a primeira chave refere-se ao nivel da
lista e a segunda chave altera o estilo de numeragao. Este comando
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4. Trabalhando com Listas.

deve ser colocado no predmbulo para alterar os rétulos globalmente ou
antes \begin{enumerate} para alterar os rétulos somente nessa lista.

Os parametros disponiveis para a primeira chave sao:

— Para o nivel 1: \theenumi
— Para o nivel 2: \theenumii
— Para o nivel 3: \theenumiii

— Para o nivel 4: \theenumiv

Os estilos devem ser inseridos na segunda chave, os estilos disponiveis

estdo abaixo na tabela [L.1}

Cddigo

Descricao

\alph{nivel da_lista}

Letra minuscula (a, b, c, ...)

\Alph{nivel da_lista}

Letra maitscula (A, B, C, ...)

\arabic{nivel da_ lista}

Numero ardbico (1, 2, 3, ...)

\roman{nivel da_lista}

Algarismo romano em mindsculas (i,
i, iii, ...)

\Roman{nivel da_lista}

Algarismo romano em maiusculas (I,
1L, 111, ...)

Tabela 4.1: Niveis personalizados.

Para os niveis da lista nos c6digos de estilo da tabela [£.1] utilize os seguintes

parametros:
e enumi para o nivel 1;
e enumii para o nivel 2;
e enumiii para o nivel 3;
e enumiv para o nivel 4.

Exemplo:
codigo

Estilos para
listas.

\documentclass{article}

right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
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4.3. ALTERANDO A NUMERAGAOQ.

\begin{document}

\renewcommand{\theenumi} {\Roman{enumi}}
\renewcommand{\theenumii}{\roman{enumii}}
\begin{enumerate}

\item Primeiro Nivel

\begin{enumerate}
\item Segundo Nivel
\item Segundo Nivel

\end{enumerate}

\end{enumerate}

\end{document}

pdf

I. Primeiro Nivel

i) Segundo Nivel
ii) Segundo Nivel

4.3 ALTERANDO A NUMERAGAO.

Comando:

e \setcounter{enumii}{a}
Para alterar o nimero ou a letra inicial da contagem, vocé deve usar este co-
mando exatamente apds o begin{enumerate}, e em \setcounter{ }{a}
na segunda chave o nimero « indica para as listas iniciarem sua contagem
no elemento v+ 1. Altere a primeira chave deste comando para selecionar
o nivel da lista que terda o contador modificado, as opgoes para a primeira
chave sao as seguintes:

— Para o nivel 1: enumi;

— Para o nivel 2: enumii;

Para o nivel 3: enumiii;

Para o nivel 4: enumiv.
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4. Trabalhando com Listas.

Exemplo:

codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cnm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}
\renewcommand{\theenumii}{\Roman{enumii}}
\begin{enumerate}

\item Primeiro Nivel
\item Primeiro Nivel

\begin{enumerate}

\setcounter{enumii}{5}

\item Segundo Nivel
\item Segundo Nivel

\begin{enumerate}
\item Terceiro Nivel
\item Terceiro Nivel

\begin{enumerate}
\item Quarto Nivel
\item Quarto Nivel

\end{enumerate}

\end{enumerate}

\end{enumerate}

\end{enumerate}

\end{document}

pdf
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4.4. LISTAS NAO NUMERADAS.

1. Primeiro Nivel
2. Primeiro Nivel

VI) Segundo Nivel
VII) Segundo Nivel
i. Terceiro Nivel
ii. Terceiro Nivel
A. Quarto Nivel
B. Quarto Nivel

Observe a alteracao aplicada ao segundo nivel da lista.

4.4 LISTAS NAO NUMERADAS.

Uma vez entendida as listas numeradas nao havera dificuldades em entender as
listas nao numeradas, pois ambas sao andlogas.
Comandos:

o \begin{itemize} e \end{itemize}
A tnica diferenca aqui é a mudanca do parametro que antes era enumerate
e agora sera itemize.

o \item
Usado exatamente igual a como apresentado para as listas numeradas.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

\begin{itemize}
\item primeiro tépico

\begin{itemize}

\item subtdpico 1
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4. Trabalhando com Listas.

\item subtépico 2

\begin{itemize}
\item sub-subtdpico

texto do sub-subtépico
\end{itemize}
\end{itemize}

\item segundo tépico
\item terceiro tépico
\item mais um tépico
\end{itemize}

\end{document}

pdf

e primeiro tépico

— subtédpico 1
— subtoépico 2

* sub-subtopico
texto do sub-subtépico

e segundo tépico
e terceiro topico

e mais um toépico

COMBINANDO LISTAS.

As listas podem ser mescladas entre as listas numeradas e ndo numeradas.
Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
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\begin{document}

\begin{enumerate}

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

\item As listas podem ser combinadas.

\begin{enumerate}
\item Podemos usar o enumerate e o itemize

\begin{enumerate}
\item Um dentro do outro

\end{enumerate}

\end{enumerate}

\begin{itemize}
\item Ainda hé mesmo com a combinacdo 4 niveis de
lista.

\begin{itemize}
\item este niveis sao identificados pelo
recuo(indentacao)

\begin{itemize}
\item mas pelos diferentes marcadores de cada
ambiente de lista

\begin{itemize}
\item é uma opgdo valida caso haja muitos
subtépicos a serem inseridos
\end{itemize}
\end{itemize}
\end{itemize}
\item Trabalhar com listas é extremamente simples.
\end{itemize}

\item Mesmo o \LaTeX\, sendo um ambiente de trabalho muito
diferente de softwares como o microsoft word.
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4. Trabalhando com Listas.

\end{enumerate}

\end{document}

pdf

1. As listas podem ser combinadas.

a) Podemos usar o enumerate e o itemize

i. Um dentro do outro

¢ Ainda hd mesmo com a combinacao 4 niveis de lista.

— este niveis sdo identificados pelo recuo(indentagao)

* mas pelos diferentes marcadores de cada ambiente de
lista

é uma opcao valida caso haja muitos subtopicos a
serem inseridos

e Trabalhar com listas é extremamente simples.

2. Mesmo o ITEX sendo um ambiente de trabalho muito diferente de
softwares como o microsoft word.

4.5 ALTERANDO O ESTILO DAS LISTAS NAO
NUMERADAS.

Podemos alterar os estilos dos marcadores em cada um dos niveis. O esquema
de numeragao padrao é:

o O nivel 1 tem o seguinte estilo \textbullet (o );

o O nivel 2 tem o seguinte estilo \textendash (-);

o O nivel 3 tem o seguinte estilo \textasteriskcentered (*);

o O nivel 4 tem o seguinte estilo \textperiodcentered ( -).
Comando:

¢ \renewcommand{nivel_da_lista}{estilo}
Altera os estilos para cada nivel da lista. Este comando funciona de
mesmo modo do que para personalizar lista numeradas, para redefinir o
rotulo, use um dos préximos comandos, dependendo do nivel da marca de
lista que vocé pretende alterar:

— Para o nivel 1: labelitemi;
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4.5. ALTERANDO O ESTILO DAS LISTAS NAO NUMERADAS.

— Para o nivel 2: labelitemii;
— Para o nivel 3: labelitemiii;

— Para o nivel 4: labelitemiv.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

\renewcommand {\labelitemi}{$\blacksquares$}
\renewcommand {\labelitemii}{$\square$}
\renewcommand {\labelitemiii}{\textasteriskcentered}
\renewcommand {\labelitemiv}{\textendash}

\begin{itemize}
\item Primeiro Nivel

\begin{itemize}
\item Segundo Nivel

\begin{itemize}
\item Terceiro Nivel

\begin{itemize}
\item Quarto Nivel

\end{itemize}
\end{itemize}
\end{itemize}
\end{itemize}

\end{document}

pdf

37
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B Primeiro Nivel

O Segundo Nivel

x Terceiro Nivel
— Quarto Nivel

No exemplo acima vemos também a utilizagdo de dois novos
marcadores, no primeiro e segundo niveis, estes marcadores necessi-
tam do pacote da ams que ja estamos utilizando para funcionarem:
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}. Os marcadores novos sio:

o Para o quadrado negro: $\blacksquare$;

e Para o quadrado branco: $\square$.
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CAPITULO 5

Notacoes de Conjuntos.

Um conjunto numérico pode ser determinado através de uma letra maitscula e
uma colegao de valores determinados entre chaves; desta forma se torna natural
tentar descrever um conjunto numérico através do seguinte codigo:
Exemplo:

codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\begin{document}

$A = {1; 2; 3; 4}%

\end{document}
pdf
A=1;2;3;4

Ao compilar e exibirmos notamos um problema; as chaves nao foram exibidas
como desejavamos; isso se da pelo fato de que as chaves sdo um dos caracteres
reservados do LaTeX, deste modo elas nao sao exibidas por padrao, para exibir
as chaves é necessario inserir antes delas uma contra barra como listado na
tabela Vejamos:

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]l{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
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\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\begin{document}

$A = \{1; 2; 3; 4\}$

\end{document}
pdf
A=1{1;2;3;4}

5.1 ESPACAMENTO NO AMBIENTE MATEMATICO.

Caso vocé considere pequeno o espagamento padrao entre os elementos do
conjunto no documento final, hd c-mandos que podem ampliar este espagamento.
Alterar ou mesmo manipular espacamentos € necessario em muitos momentos,
e depende muito da formatacao que desejamos, para modificar o espagamento
padrao dentro do ambiente matemético ha as seguintes opgoes:

Cédigo Descricao

\! Espacgamento de referéncia -3/18 de
\quad(= -3 mu)

Espaco Espacamento de referéncia

\, Espacamento de referéncia + 3/18
de \quad(= 3 mu)

\: Espagamento de referéncia + 4/18
de \quad(= 4 mu)

\; Espagamento de referéncia 4+ 5/18
de \quad(= 5 mu)

\espago equivalente de espaco em texto
normal

\quad espago igual ao tamanho da fonte

atual (= 18 mu )

\qquad duas vezes de \quad(= 36 mu)

Tabela 5.1: Espacos personalizados.
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5.1. ESPACAMENTO NO AMBIENTE MATEMATICO.

mu é um padrao de medida do BTEX, sendo 1 mu = 1/18em, e 1 em é
aproximadamente a largura de um 'M’ (maidscula) na fonte atual (depende da
fonte usada). Para mais informagoes sobre comprimentos padrdes utilizados
pelo BTEX, consulte o link:

Lengths in_LaTeX.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}
\begin{alignx*}

&
&
&

AR AN AN VAN AN FAVARANY

\{ 1; 2; 3; 4 \}\\

NN 15N 250, 350,40\ NN

ARANE HAVIATC IR ATAY ANY

ARAH HAVPHAVEFATEATAY AN

AN FANPFANICFANE/ANAY AN
&= \{\quadl;\quad2;\quad3;\quad4\quad\}\\
&= \{\qquadl;\qquad2;\qquad3;\qquad4\qquad\}

\end{alignx*}

\end{document}

2
o

> > > > > > X >
[7g]
1l

pdf

A= {1;2:34}

1, 2, 3 4 }

S N -

Apesar de todas estas opgoes apenas o uso dos comandos \, ou de \ espago
ja atende praticamente todas as necessidades.
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5. Notacdes de Conjuntos.

5.2 OPERACOES DE CONJUNTOS.

Vamos tratar agora de alguns simbolos matematicos utilizados na teoria de
conjuntos, os seguintes simbolos devem estar entre cifrées no codigo pois sao
notacao matematica;

CONJUNTOS
OPERACAO NOTACAO
Unido \cup
Intersecao \cap
Subtracao -
Menor igual \leq
Maior igual \geq
Nao pertence \not\in
Esté contido \subset
Contém \supset
N&o contém \not\supset
Para todo \forall
Existe \exists
Nao existe \not\exists
Conjunto vazio \varnothing

Tabela 5.2: Notagao para conjuntos.

Para os conjuntos numéricos dos niimeros complexos, reais, irracionais,
racionais, inteiros e naturais utilizaremos o comando \mathbb{} para sua
representagao:

CONJUNTOS NUMERICOS

OPERACAO

NOTACAO

Conjunto do Naturais

\mathbb{N}
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5.2. OPERACOES DE CONJUNTOS.

continuagdo da tabela.

Conjunto do Inteiros \mathbb{Z}
Conjunto dos Racionais \mathbb{Q}
Conjunto do Irracionais \mathbb{I}

Conjunto do Reais \mathbb{R}
Conjunto do Complexos \mathbb{C}

Tabela 5.3: Conjuntos numéricos.

Para criar por exemplo o conjunto dos reais estritamente positivos, utilize o
indice e a exponenciacao e faca \mathbb{R}"*_+.

Para inserir texto dentro do ambiente de matemética caso necessario, afim
de, evitar erros insira o texto dentro as chaves do seguinte comando:
Comando:

o \textrm{texto vem aqui}
Para o texto inserido no ambiente matemaético.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

Seja $A = \mathbb{Z}_+ ; B = \{1;\, 2;\, 3\}
\textrm{ e }
C = \{x,y \in \mathbb{R™*_+}\; |\; x"2+y"2 = 2\}$ :

\begin{enumerate}

\item$\varnothing = A - \mathbb{Z}_+$

\item$B \subset \mathbb{N}$

\item$\{x \in \mathbb{N}\;|\; x \textrm{ é par e } x
\in B\}$ logo $x = 2%

\item$C \textrm{ é formado pelos pontos que
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constituem um quarto de circunferéncia positiva de raio
Nsqrt{2}$

\end{enumerate}
\end{document}

pdf

Seja A=Z;;B={1;2;3} e C={z,y e R |22 +y? =2} :

2. BCN
3. {zxeN|xzéparex e B} logox =2

4. C é formado pelos pontos que constituem um quarto de

circunferéncia positiva de raio v/2
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CAPITULO 6

Notacoes de Funcao.

Como ja discutimos o LaTeX é uma ferramenta notavelmente reconhecida pela
sua capacidade de realizar representacoes de notagoes matematicas com alta
qualidade, e é a ferramenta niimero 1 em criacao de artigos e livros didaticos
no campo das exatas, as func¢oes exercem papel de fundamental importancia
nestas areas, vamos neste capitulo introduzir o seu uso. As notagoes de fungoes
sao bem simples:

Exemplo:

codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

Seja $f : \mathbb{R}"2 \to \mathbb{R}"2$ onde;
$$T(x,y)= xy"2-x"2y+3 $$

\end{document}

pdf

Seja f : R? — R? onde;

flz,y) =2y® — 2’y + 3

No exemplo acima a tnica novidade em relacdo ao que ja conhecemos é o
comando;
Comando:
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« \to
Retorna o simbolo mateméatico da seta que representa o conceito de levar
elementos do conjunto dominio ao contradominio.

Agora que sabemos como declarar os conjuntos onde uma funcao existe ou
nao, vamos abordar como inserir as leis de correspondéncia das fungoes:

6.1 FUNCOES DEFINIDAS POR PARTES

Para que o comando a seguir funcione devemos manter no predmbulo o pacote da
ams (\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}). Uma fun¢ao definida
por partes e dada por diferentes leis de formacao para certos intervalos de
dominio, para podermos fazer isto devemos colocar cada uma destas leis de
formacao entre o seguinte comando:

Comando:

e \begin{cases} e \end{cases}

Este comando gera uma formatagao muito particular para funcoes que
sao definidas por partes, onde inserimos em cada linha uma lei de formacao,
para quebrar linha podemos utilizar a contra barra dupla \\como ja vinhamos
utilizando ou o comando \newline que tem o mesmo efeito.

para funcoes definidas por partes é necessario o uso do \textrm{} para
inserirmos o texto que explicita as condigoes onde valem cada lei, e por fim o
ambiente cases deve ser declarado entre cifroes simples, ou duplos de acordo
com a formatacao desejada.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

Seja $f : \mathbb{R}"2 \to \mathbb{R}"2$ onde;
\newline

\newline

$f(x) =

\begin{cases}

xy"2-x72y + 3;\;\textrm{ se } x \leq -1;\\
x"2-y*2;\;\textrm{ se } -1 < x \leq 1;\\
y~3;\;\textrm{ se } x > 1;\\

46



17

18

10

Exponencial.

|

6.2. FUNCAO EXPONENCIAL.

\end{cases}$
\end{document}

pdf

Seja f : R? — R2 onde;

xy? — 2%y +3; sex < —1;
flx)y=qa2?—y? se —1<a<l;
Y3 sex > 1;

Vamos analisar as func¢oes elementares como a exponencial, logaritmica,
trigonométricas, trigonométricas inversas e hiperbolicas. As fungoes polinomiais
de 12, 22 e graus superiores sao declaradas utilizando a exponenciacao para os
expoentes numéricos.

6.2 FUNCAO EXPONENCIAL.

As fungoes exponencias sdo descritas utilizando a exponenciagdo assim como
nas func¢oes polinomiais, porém para as variaveis.

Exemplo:

codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

$T(x)= 27{x}-2%

\end{document}
pdf
fl)y=2* -2
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6.3 FUNCAO LOGARITMICA.

Para as funcoes logaritmicas temos:
Comandos:

e \log_{base}
Este comando realiza a formatagao correta para o operador logaritmo,
onde a base deve ser inserida como indice, e o logaritmando deve ser
escrito em seguida.

e \ln
Funciona de modo anélogo.

Exemplo:
codigo

1 \documentclass[adpaper, 12pt]{article}

2 \usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
3 right=2.5cm] {geometry}

4 \usepackage[utf8]{inputenc}

5 \usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

7 \begin{document}

8 \begin{align*}

9 f(x)& \log {10} (x-1000)\\

10 f(x)&= \ln\left(\dfrac{x-1000}{32}\right)
11 \end{alignx*}

12 \end{document}

pdf

f(x) = logyo (2 — 1000)

f(@)=In (”"’_3120‘”)

Log e 1n.

Para o exemplo acima had uma observacao pertinente; os parénteses
acompanharam o tamanho da fragdo ocupando mais do que uma linha, fizemos
isto através do seguinte comando:

Comando:

e \left( e \right)
Basta inserir \left antes da abertura dos parénteses e \right antes de
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6.4. FUNCOES TRIGONOMETRICAS.

fecha-lo; os parénteses por padrao ocupam o espaco de uma linha. Este
comando deve ser usado quando se desejar que os parénteses acompanhem
por exemplo o tamanho de fragcoes. A mesma logica se aplica as chaves e
aos colchetes; com uma pequena observacao lembre-se de que para exibir
chaves no documento final, deve-se inserir antes do abre e fecha chaves
uma contra barra ¢\’ , logo serd necessario usar \left\{ e \right\}.

Temos as notagoes descritas a seguir para as fungdes, trigonométricas,
trigonométricas inversas e fungoes trigonométricas hiperbodlicas.

6.4 FUNCOES TRIGONOMETRICAS.

OPERACAO NOTACAO
Seno \sin
Cosseno \cos
Tangente \tan
Secante \sec
Cossecante \csc
Cotangente \cot

Tabela 6.1: Fungoes trigonométricas.

6.5 FUNCOES TRIGONOMETRICAS INVERSAS.

OPERACAO NOTACAO

Arco-Seno \sin™{-1} ou \arcsin
Arco-Cosseno \cos™{-1} ou \arccos
Arco-Tangente \tan"{-1} ou \arctan
Arco-Secante \sec™{-1} ou \arcsec
Arco-Cossecante \csc™{-1} ou \arccsc
Arco-Cotangente \cot™{-1} ou \arccot

Tabela 6.2: Funcoes trigonométricas inversas.
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6.6 FUNCOES TRIGONOMETRICAS HIPERBOLICAS.

OPERACAO NOTACAO
Seno hiperbélico \sinh
Cosseno hiperbdlico \cosh
Tangente hiperbdlica \tanh
Cotangente hiperbdlica \coth

Tabela 6.3: Fungoes trigonométricas hiperbdlicas.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

\begin{alignx}
f(x)= \cosh(x)\\

f(x)= \arcsin(x)\\

f(x)= \sinh(x)\\

f(x)= \tanh(x)\\

f(x)= \sec(x)\\

f(x)= \csc(x)\\

f(x)= \coth(x)\\
\end{align*}

pdf
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6.7. DEFININDO OPERADORES MATEMATICOS.

f(x) = cosh(z)
f(x) = arcsin(x)
f(z) = sinh(x)
f(z) = tanh(z)
£(z) = sec(z)
1) = cse(z)
f(z) = coth(x)

O PROBLEMA DAS FUNGCOES TRIGONOMETRICAS.

Se vocé reparar no exemplo logo acima, hd um grande problema, as fung¢oes
trigonométricas estdo com a notacao americana, que nao é a notagao que
utilizamos usualmente. Para contornar este problema, vamos criar fungoes de
substitui¢ao.

6.7 DEFININDO OPERADORES MATEMATICOS.

O LaTeX fornece muitos comandos para um grande numero de tarefas, no
entanto, as vezes é necessario definir alguns comandos.
Comando:

e \DeclareMathOperator{}{}
Este comando deve ser inserido no preambulo, na primeira chave vocé
deve inserir o nome da fungdo que vocé quer determinar e na segunda o
resultado que serd impresso no pdf.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\DeclareMathOperator{\sen}{sen}

\begin{document}

\begin{alignx*}

f(x)= \sin(x)\\

f(x)= \sen(x) %0bserve que \sen é um comando que ndo existia
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12 \end{alignx}
13 \end{document}

pdf

A fungéo seno tem por padrao a notagdo sin(x) mas através da declaragdo
de um novo comando podemos printar no pdf o sen(x).
Observagoes:

o Este método pode ser aplicado a outras notacoes matematicas da mesma
forma e para funcionar devemos utilizar o pacote da ams no preambulo.

e Nao é permitido passar uma fungao ja existente como parametro; ou
seja se fizéssemos \DeclareMathOperator{\sin}{sen} um erro seria
retornado.
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CAPITULO 7

Notacoes para Matrizes.

Vamos introduzir a utilizagdo de matrizes através de um exemplo.

Para trabalharmos com matrizes temos que inserir um ambiente:
Comando:

e \begin{bmatrix} \end{bmatrix}
Este comando delimita a regido do cédigo onde a matriz pode
ser inserida, ele deve estar entre cifroes simples ou duplos. Para
preenchermos a matriz podemos apenas inserir os valores entre
\begin{bmatrix} e \end{bmatrix}, para pular entre as colunas de-
vemos utilizar o & e \\ para mudar de linha.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}
\begin{enumerate}
\item
$A = \begin{bmatrix}
a &b é&c)\\
d&eé&f
\end{bmatrix}$ é uma matriz $2 \times 3%.
\end{enumerate}
\end{document}
pdf
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7. Notacdes para Matrizes.

1. A= é uma matriz 2 x 3.

Podemos notar que em \begin{bmatrix} e \end{bmatrix} a letra b que
surge antes da palavra matriz (entre aws chaves), este pardmetro b vem da
palavra brackets = colchetes, que justamente impacta sobre a formatacao
da matriz, no exemplo acima a matrix aparece delimitada entre colchetes,
para formatar a matriz entre parénteses devemos apenas alterar de b para p
fazendo \begin{pmatrix} e \end{pmatrix} e para declararmos um deter-
minante que é indicado através de barras verticais, devemos alterar o pardmetro
para v, fazendo \begin{vmatrix} e \end{vmatrix}

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}
\begin{enumerate}
\item
$A = \begin{pmatrix}
a &b &c)\\
d&e& f
\end{pmatrix}$ é uma matriz $2 \times 3$.

\end{enumerate}

\end{document}

pdf
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7.1. DETERMINANTES.

1. A= é uma matriz 2 x 3.

7.1 DETERMINANTES.

Reforgando, para declararmos um determinante que é indicado através de
barras verticais, devemos fazer \begin{vmatrix} \end{vmatrix}, ha também
o comando \det.

Comando:

o \det
Exibe o operador det.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}
\begin{enumerate}
\item DETERMINANTE:
\newline

$\det \left(

\begin{bmatrix} %bmatrix: notacao de matriz

a &b é&c)\\

d & e & A\

\end{bmatrix} %bmatrix: notacao de matriz

\right)

\begin{vmatrix} %vmatrix: notacao de determinante
a&b&c\\

d &e & f\\

\end{vmatrix} %vmatrix: notacao de determinante

$
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7. Notacdes para Matrizes.

\end{enumerate}
\end{document}

pdf

1. DETERMINANTE:

det =

7.2 MATRIZ INVERSA E TRANSPOSTA.

Seja M uma matriz, temos que esta matriz possui algumas operagoes associadas,
vejamos como faze-las:
Comandos:

o MH{-1}
Matriz inversa de M é M elevado a -1, deve ser inserido entre cifroes.

o MM{T}
Matriz transposta de M é M elevado a T, deve ser inserido entre cifroes.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}
\begin{enumerate}
\item Seja

$

M = \begin{bmatrix}
a &b é&c)\\

56



13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

7.3. AEQUACAO MATRICIAL Az = b

d&e & f\\

\end{bmatrix}$ calcule:
\newline
\begin{enumerate}
\item $\det(M)$
\item $M"{-1}$ se existir;
\item $M"T$

\end{enumerate}
\end{enumerate}
\end{document}

pdf
a b ¢
1. Seja M = calcule:
d e f
a) det(M)
b) M~ se existir;
c) MT

7.3 A EQUACAO MATRICIAL Az = b

Dentro dos cifroes cada ambiente \begin{bmatrix} \end{bmatrix} delimita
uma matriz, sendo assim a equacao Ax = b envolve 3 matrizes, entdo devemos
utilizar 3 vezes este ambiente, 1 para a matriz A, 1 para a matriz coluna (ou
vetor) x e uma para a matriz coluna (ou vetor) b, entdo a representacao da
equagao matricial é bem simples.

Exemplo:

codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
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7. Notacdes para Matrizes.

\begin{document}
%============ MATRIZ A
$\begin{bmatrix}
1&26&3\\

4 &5 &6 \\

7 &8 &9 \\
\end{bmatrix}
%============ MATRIZ X
\begin{bmatrix}

X \\

y \\

z \\

\end{bmatrix}

%============ MATRIZ b
\begin{bmatrix}

7 \\

6 \\

10 \\

\end{bmatrix}

$

\end{document}

pdf

7.4 MATRIZ GENERICA m X n

Para a matriz genérica m xn representada abaixo, podemos escreve-la facilmente,
noés ja sabemos como escrever seus elementos, utilizando o subscrito como a ;.
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7.4. MATRIZ GENERICA m x n

Por exemplo, no exemplo a seguir os comandos que nao sabemos ainda sao,
como inserir as “reticéncias” horizontais, verticais e diagonais.

Exemplo:

codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

Seja $A$ uma matriz $m\times n$:
\newline

\newline

$A = \begin{bmatrix}

a_{11} & a_{12} & a_{13} & \cdots a_{1n} \\

&

a_{21} & a_{22} & a_{23} & \cdots & a_{2n} \\
a_{31} & a_{32} & a_{33} & \cdots & a_{3n} \\
\vdots & \vdots & \vdots & \ddots & \vdots \\
a_{ml} & a_{m2} & a_{m3} & \cdots & a_{mn} \\
\end{bmatrix}
$
\end{document}

pdf

Seja A uma matriz m x n:

a11 a12 aiz -+ Ain
a21 A2 Q23 - A2p
A= asy  asz2 as3 - A3p
Am1 Am2  Am3 o Omn
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7. Notacdes para Matrizes.

Comandos:

e \cdots
Reticéncias horizontais.

e \vdots
Reticéncias verticais.

o \ddots
Reticéncias diagonais.
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CAPITULO 8

Notacoes de Geometria Analitica.

Vamos dar uma olhada nas notagoes mais comuns na geometria analitica. Todos
os comandos listados nesta secdo devem estar inseridos entre cifroes por se
tratarem de notagdo matematica:

SEGUIMENTO DE RETA.

Comando:

e \overline{AB}
Um seguimento de reta é representado por dois pontos A e B com um
traco acima deles, e é isto que o comando \overlines{AB} faz.

SEGUIMENTO ORIENTADO.

Comandos:

e \overrightarrow{AB}
E similar ao anterior, porém o trago acima do seguimento AB terd uma
seta apontando para a direita.

e \overleftarrow{AB}
Difere do comando anterior simplesmente por produzir a seta apontando
para a esquerda.

NOTACAO DE VETOR.

Comandos:

e \vec{u}
E similar ao anterior, porém o trago acima do Produz a cldssica notagao
de vetor adicionando uma seta acima da letra que o representa.

e \boldsymbol{u}
Cria a notagao de vetores escrevendo-os em negrito, esta notagao é muito
comum na literatura técnica.

Exemplo:
codigo
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8. Notacdes de Geometria Analitica.

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

Seja $\overline{AB}$ o seguimento que une os pontos
$A%$ e $BS$, temos que $\overline{AB}$ determina

dois segmentos orientados:

\begin{itemize}

\item$\overrightarrow{AB}$ ou $\overleftarrow{BA}$
\item$\overrightarrow{BA}$ ou $\overleftarrow{AB}$
\end{itemize}

Podemos denotar vetores por letras sob uma seta ou

em negrito, por exemplo o vetor $\vec{u}$ e $\boldsymbol{v}$

\end{document}

pdf

Seja AB o seguimento que une os pontos A e B, temos que AB determina
dois segmentos orientados:

. AB ou BA
. BAou B

Podemos denotar vetores por letras sob uma seta ou em negrito, por
exemplo o vetor ¥ e v

Observagao: O comando \vec{} gera uma seta substancialmente menor

do que produzida pelo comando \overrightarrow{}, logo utilize \vec{} para
vetores que sejam representados por um unica letra para que a formatacao nao
fique desproporcional.
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8.1. REPRESENTAGAO VETORIAL

8.1 REPRESENTACAO VETORIAL

Um vetor pode ter suas componentes dadas entre parénteses, colchetes ou por
delimitadores especificos, vejamos como fazer estas representacgoes:

Os delimitadores para as coordenadas cartesianas dos vetores estao no c6digo
abaixo, mas os parénteses e os colchetes ndo merecem atencao especial pois sua
utilizagdo é 6bvia, o ultimo delimitador por sua vez é feito utilizando o seguinte
comando:

Comando:

o \left< e \right>
Sao os sinais de desigualdade juntamente com o artificio \left e \right
que ajusta a dimensao destes delimitadores.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

Podemos denotar as componentes de $\vec{u}$
através das seguintes sintaxes:

\begin{itemize}

\item$\vec{u} =(a_{0}, a {1}, a {2})$
\item$\vec{u} =[a_{0}, a {1}, a_{2}]%
\item$\vec{u} =\left<a_{0}, a_{1}, a_{2}\right>$
\end{itemize}

\end{document}

pdf

Podemos denotar as componentes de 4 através das seguintes sintaxes:

= (aOa ay, a2)

IS

S

= [a'07 ay, CLQ]

° a = <a0aalaa/2>
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8. Notacdes de Geometria Analitica.

8.2 OPERACOES COM VETORES.
MODULO.

Representar o médulo de um vetor é bem simples:
Comandos:

e \vec{u}

Basta utilizar as barras verticais do teclado entre o vetor.

o \[\vec{u}\|
Para utilizar a notacao de barras duplas utilize a contra barra antes da
barra vertical.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

Podemos denotar o médulo de $\overrightarrow{AB} =
\vec{u} = \left<a_{0}, a_{1}, a_{2}\right>$ como:

\begin{itemize}

\item$|\vec{u}| = \sqrt{(a_{0})"2 + (a_{1})"2 +
(a_{2})"2}$

\item$\ [\vec{u}\| = \sqrt{(a_{0})"2 + (a_{1})"2 +
(a_{2})"2}$

\item$\left\|\overrightarrow{AB}\right\| =
\sqrt{(a_{0})"2 + (a_{1})"2 + (a_{2})"2}$

\end{itemize}

\end{document}

pdf
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8.2. OPERACOES COM VETORES.

Podemos denotar o médulo de 1@ =4 = (ag, a1, az) como:
o i = /(ag)? + (a1)? + (az2)?
o lall = /(a0)? + (a1)? + (a2)?

o 3B = VP P

Podemos utilizar também o \left e \right antes das barras verticais.
Observe a diferenga no exemplo acima.

PRODUTO ESCALAR E VETORIAL.

Comandos:

e \cdot
Notacao do produto escalar entre dois vetores.

o \times
Notagao do produto vetorial entre dois vetores.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

Seja $\vec{u} = \left<a, b, c\right>$ e $\vec{v} =
\left<d, e, f\right>$

\begin{enumerate}

\item Produto Escalar

$\vec{u}\cdot \vec{v} = a\,d + b\,e + c\,f$

\item Produto Vetorial

$\vec{u}\times\vec{v}=\begin{vmatrix}
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8. Notacdes de Geometria Analitica.

\vec{i} & \vec{j} & \vec{k}\\
a &b & c\\

d & e & f\\

\end{vmatrix}$

\end{enumerate}

\end{document}

pdf

Seja @ = (a,b,c) e U= {(d,e, f)

1. Produto Escalar
u-v=ad+be+cf

2. Produto Vetorial

i j ok
UXUTV=| g4 b ¢
d e f

PARALELISMO E PERPENDICULARIDADE.

Comandos:

e \perp
Insere a simbologia de perpendicularidade.

e \parallel
Insere a simbologia de paralelismo.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}
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8.3. EQUAGCAO DO PLANO.

\begin{itemize}

\item $\vec{u}\cdot \vec{v} = 0%, entdo $\vec{u}
\perp \vec{v}$

\item $\vec{u}\times\vec{v}=0%, entdo $\vec{u}
\parallel \vec{v}$

\end{itemize}

\end{document}

pdf

IS

e U-U=0,entao v L U

e UXU=0,entao @ ||

8.3 EQUACAO DO PLANO.

Um Plano é simbolizado por uma letra grega e uma equagdo como se segue
abaixo.

Exemplo:

codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

$\Psi: x + y + z = 0%, é a equacao de um plano.

\end{document}

pdf
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8. Notacdes de Geometria Analitica.

U:zx+y+2z=0,¢éa equagdao de um plano.

Para mais letras gregas consulte:
List__of Greek_ letters__and_math_symbols.
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CAPITULO 9

Notacoes de Calculo.

Vejamos agora como utilizar as notagdes do Calculo diferencial.

9.1 LIMITE.

Para inserir a notagao de limite devemos utilizar o seguinte comando:
Comando:

o lim_{(x, y, z) \to (a, b, c)} (funcao)
Estd é a sintaxe basica para escrever um limite; onde o valor de
aproximagao das varidveis é subscrito ao comando \1im, o comando
\to insere a seta que indica a tendéncia de uma varidvel a um valor.

Sao uteis os seguintes simbolos por serem comumente utilizados.
Comandos:

o \infty
E o cédigo para o simbolo de oc.

E o cédigo para o simbolo de .

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]l{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

%sutilizando cifrdes simples.

$\lim_{x \to \infty} \sqrt{\frac{8x+1}{x+3}}$
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9. Notacoes de Calculo.

%sutilizando cifrdes duplos.

$$\lim_{x \to \infty} \sqrt{\frac{8x+1}{x+3}}%$$

\end{document}
pdf
: 8x+1
limg ;00 :c-:_3

. 8r+1
lim
T— 00 x+3

Acima temos que o mesmo limite foi exibido duas vezes, a primeira utilizando
cifres simples; a segunda na proxima linha e centralizada utilizando cifroes
duplos. Perceba que ao utilizarmos cifroes duplos a formatacao fica escrita
corretamente, mas quando usamos cifroes simples néo, ela fica espremida para
caber na linha.

Para obtermos corretamente o mesmo resultado, mas exibindo a notagao em
uma linha precisamos utilizar o ja discutido comando \displaystyle dentre
os cifroes simples.

Este comando deve ser inserido antes de \l1im. Veja abaixo o exemplo
anterior, alterado com a adi¢do do \displaystyle para a parte que contém
cifroes simples e compare os resultados.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\begin{document}

%utilizando cifrdes simples + o \displaystyle.

$\displaystyle\lim_{x \to \infty} \sqrt{\frac{8x+1}{x+3}}$

%sutilizando cifrdes duplos.

$$\lim_{x \to \infty} \sqrt{\frac{8x+1}{x+3}}%$$
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9.2. CRIANDO COMANDOS NO ETEX.

\end{document}
pdf
. 8r+1
lim

. 8r+1
lim

9.2 CRIANDO COMANDOS NO ETEX.

Acima vimos a utilidade do comando \displaystyle, para um documento
grande onde notagoes de cédlculo se tornem muito frequentes por exemplo, ficar
digitando insensatamente \displaystyle torna o trabalho um pouco mais
cansativo; mas podemos automatizar este processo criando uma funcao através
do seguinte comando:

Comando:

e \newcommand{\comando a ser criado}{\comando a ser utilizado}
Este comando é um comando de preambulo; seu procedimento é simples;
e o exemplo abaixo o ilustraré;

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\newcommand{\limite}{\displaystyle\lim}

\begin{document}

$\limite_{(x,y) \to (0,0)}
\left(\frac{8x-y}{x"2+y"2}\right)$

\end{document}

pdf
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. 8r —y
hm —_—
(2,y)—(0,0) \ 2% + y2

No exemplo acima criamos o comando \limite (que ndo é um comando
jé existente); o comando \limite é interpretado pelo compilador como sendo
o comando \displaystyle\lim inserido no segundo parametro do comando,
deste modo ao invés de se digitar \displaystyle\lim a cada vez que se deseje
inserir um limite, basta digitar o comando personalizado.

Usaremos a mesma estratégia para integrais; mas este comando pode ser
usado em outras situacoes de acordo com a necessidade. Para aprender mais
sobre a definicdo de comandos, como trabalhar com comandos com parametros
opcionais e obrigatdrios consulte:

Defining a new_command.

9.3 DERIVADAS.

Vejamos as notacoes para as derivadas.

DERIVADAS ORDINARIAS.

A primeira notagdo que vemos para uma derivada & a notacdo de linha, veja
abaixo o uso desta notagao:
Comandos:

e Derivada primeira: f'

e Derivada segunda: f''

o Derivada terceira: f'"'"

e Derivada quarta: f~{iv}

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

\begin{flushleft}

\texthf{Se $f(x) = x"3+2x"2+2 $ entdo:}\\
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9.3.

DERIVADAS.

Derivadas.

1

2

3

\begin{itemize}

\item $f'(x)=3x"2+4x$\\
\item $f'' (x)=6x+4%$\\
\item $f'"''(x)=6%\\
\item $f~{(iv)}(x)=0$\\
\end{itemize}

\end{flushleft}

\end{document}

pdf

Se f(z) = 2 + 222 + 2 entdo:

o fl(z) =32+ 4z
o f'(z) =6z +4

o f"(x)=6

o [Nx)=0

Outra notacao para derivadas é a notagao de Leibniz:
Comandos:

e Derivada primeira: \frac{df}{dx}

o Derivada segunda: \frac{d"2 f}{dx"2}
o Derivada terceira: \frac{d"3 f}{dx"3}
e Derivada quarta: \frac{d"4 f}{dx"4}

Lembre-se que o comando \frac{a}{b} é responsavel pelas fracoes, logo
podemos altera-lo pelo \dfrac{a}{b} ou \displaystyle\frac{a}{b}.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]l{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
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9. Notacoes de Calculo.

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

\begin{flushleft}
\texthf{Se $f(x) = x"3+2x"2+2 $ entdo:}\\

\begin{itemize}

\item $\dfrac{df}{dx}=3x"2+4x$

\item $\dfrac{d"2f}{dx"2}=6x+4%

\item $\dfrac{d"3f}{dx"3}=6%

\item $\dfrac{d”4f}{dx"4}=0%

\end{itemize}

\end{flushleft}

\end{document}

pdf

Se f(z) = 2® + 22? + 2 entdo:

df

o £=3x2+4m
o %:633—1—4
Nt A

S
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DERIVADAS PARCIAIS.

A notacdo de para derivadas parciais ¢ muito simples e muito semelhante a
notacao de Leibniz.
Comando:

o Derivada primeira: \partial Realiza a notacdo de derivada parcial.
e Derivada primeira: \frac{\partial f}{\partial x}

e Derivada segunda: \frac{\partial~2 f}{\partial x"2}

e Derivada terceira: \frac{\partial~3f }{\partial x"3}

e Derivada quarta: \frac{\partial~4 f}{\partial x~4}

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

\begin{alignx*}
&\dfrac{\partial f}{\partial x}

&\dfrac{\partial}{\partial x}\left(\dfrac{
\partial f}{\partial y}\right)

&\dfrac{\partial~2}{\partial
y*2H\left(\dfrac{\partial f}{\partial x}\right)

&\dfrac{\partial~4f}{\partial x"4}
\end{alignx*}

\end{document}

pdf
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Derivadas
parciais.

of
ox

o [of

% (5)
82 [(of
7 ()

Ozt

DERIVADAS TEMPORAIS.

A notacao ponto para indicar uma derivada no tempo é muito empregada
na mecanica Newtoniana e pode ser feita facilmente através dos seguintes
comandos.

Comandos:

o \dot{u}
Realiza a notacao de ponto, .

e \ddot{u}
Realiza a notagao de dois pontos, ii. Para utilizar trés pontos use \dddot{}
e assim sucessivamente.

9.4 INTEGRAL

O comando para integrais é andlogo ao de limite, vejamos:
Comando:

o \int_{a}"{b} (funcado) dx
Estd é a sintaxe basica para escrever uma integral. O parametro a que
esté subscrito trata-se do limite inferior e o parametro b sobrescrito o
limite superior de integracao.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

\begin{enumerate}
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Integrais.

10

11

%utilizando cifrdes simples

\item $\int_0"{\pi} \int_072 r”2 \cos\theta\; dr d\theta$

%utilizando cifrdes simples

\item $$\int_0"{\pi} \int_072 r~2 \cos\theta\; dr d\theta$$

\end{enumerate}

\end{document}

pdf

1. foﬂ f02 r2 cos @ drdf
2.

e 2
/ / r2 cos O drdf
o Jo

O comando \theta no exemplo acima é o cddigo para a letra grega . Aqui
vemos o mesmo problema observados com os limites ao utilizar cifroes simples;
a notacao nao fica bem formatada; a solucao para isto é a mesma do que foi
utilizada antes, o \displaystyle deve estar inserido antes do \int.
Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

\begin{document}

\begin{enumerate}
%utilizando cifrdes simples
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Integrais.

\item $\displaystyle\int_07~{\pi} \int_072 r~2
\cos\theta\; dr d\theta$

%utilizando cifrdes simples

\item $$\int_0~{\pi} \int_072 r~2 \cos\theta\; dr
d\theta$$

\end{enumerate}

\end{document}

pdf

T 2
1./ / r2 cos @ drdf
o Jo
2.
T 2
/ / 2 cos 0 drdf
o Jo

Para o exemplo acima, poderiamos utilizar o \newcommand para definir um
comando personalizado ao invés de inserir frequentemente o \displaystyle.

INTEGRAIS MULTIPLAS E CiCLICAS.

No exemplo acima j4 trabalhamos de certa forma com integrais multiplas, outra
forma de se representar integrais miltiplas é através dos seguintes comandos:
Comandos:

e \iint_V
Integral dupla sobre a regiao V do dominio.

° \111nt,V

Integral tripla sobre a regido V do dominio.
e \iiiint_V

Integral quadrupla sobre a regiao V do dominio.
o \idotsint_V

Integral n-ésima sobre a regiao V do dominio.
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Exemplo:
codigo

1 \documentclass[adpaper, 12pt]{article}

2 \usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
3 right=2.5cm] {geometry}

4 \usepackage[utf8]{inputenc}

5 \usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

7 \begin{document}

9 $$\iint_V \mu(u,v) \,du\,dv$$
10
11 $$\iiint_V \mu(u,v,w) \,du\,dv\,dw$s$
12
13 $$\iiiint_V \mu(t,u,v,w) \,dt\,du\,dv\,dw$s$
14
15 $$\idotsint_V \mu(u_1,\dots,u_k) \,du_l \dots du_k$$
16

17 \end{document}

pdf

//Vu(u,v)dudv
///V/‘(uav,w)dudvdw
////Vu(t’u’”?w) dt du dv dw
j[":/;ﬁdulf--vuk)dul...duk

Integrais. ‘

O comando \mu realiza a notacdo para a letra grega p.Para integrais ciclicas
temos:
Comandos:

o \oint_V
Integral ciclica sobre a regiao V do dominio.
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o \oiint_V
Integral ciclica dupla sobre a regiao V do dominio.

e \usepackage{esint}
Comando de predmbulo necessario para que se possa utilizar as notagoes
para as integrais ciclicas.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]l{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}

\begin{document}

$$\oint_V f(s) \,dss$$

$$\oiint_V f(s,t) \,ds\,dt$s$

\end{document}

pdf

3’% £(s)ds
#/ f(s,t)dsdt

9.5 SOMATORIO E PRODUTORIO.

Uma vez que as integrais sao definidas pela soma de Riemann, pode ser que
seja necessario fazer esta representagao, ha também diversas outras situacoes
em que necessitaremos do uso do operador de somatoério assim como a notagao
para o produtério. Podemos para isto utilizar os seguintes comandos:
Comandos:
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e \sum_{ i=13} ~{n}

e \prod_{i=11}"{n}

Ambos comandos devem estar inseridos entre cifroes visto que sao notagoes
matematicas.Aqui observamos novamente o problema de formatagdo que ocorre
ao utilizarmos cifroes simples, a solugao para isto é a mesma utilizada com
limites e com integrais, use o comando \displaystyle ou \newcommand{ }{ }
exatamente da mesma maneira que foi usada antes e o resultado ocorrerd como
o esperado.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}

\begin{document}

\begin{enumerate}

\item $\sum_{i=1}"{n} = a_{i}$

\item $$\sum_{i=1}"{n}

a_{i}$$

a_{i}$

\item $\prod_{i=1}"{n}

\item $$\prod_{i=1}"{n} = a_{i}$$

\end{enumerate}

\end{document}

pdf
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CAPITULO 10

Trabalhando com Figuras - Parte 1.

Imagens sdo elementos essenciais na maioria dos documentos cientificos. O
ITEX fornece varias opg¢oes para manipular imagens e torna-las exatamente
0 que vocé precisa. Vamos introduzir a utilizagao de figuras através de um
exemplo:

Exemplo:

codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\DeclareMathOperator{\sen}{sen}
\begin{document}

\begin{enumerate}

\item Veja na figura a seguir uma superficie paramétrica
determinada pela funcado vetorial:

$$s(u,v) = \left<( 2 + \sen(v))\cos(u), (2 +
\sen(v)) \sen(u), u + \cos(v) \right>$$

Onde $0 \leq u \leq 4\pi\textrm{ e }0 \leq v \leq 4\pi$.

\end{enumerate}

\end{document}

pdf
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1. Veja na figura a seguir uma superficie paramétrica determinada pela
funcao vetorial:

s(u,v) = (2 + sen(v)) cos(u), (2 + sen(v)) sen(u), u + cos(v))

Onde 0 <u<4me0<wv<d4r.

Gostariamos de inserir a figura ao pdf abaixo
do enunciado; para fazermos isto, precisamos que
a figura ja esteja criada e pronta para inseri-la. Neste
exemplo vamos inserir a figura mostrada a direita,
que foi previamente criada no MatLab®, e salva nos
formatos .png, .jpeg ou até mesmo .pdf.

O nome do arquivo da imagem nao deve conter "
espagos em branco ou caracteres especiais além do -
underline. :

10.1 INSERINDO UMA IMAGEM.

Para inserir a imagem devemos utilizar os seguintes
comandos:
Comandos:

o \usepackage{graphicx}
Este comando deve ser inserido no preambulo do documento.

e \begin{figure} e \end{figure}
Este comando deve ser inserido no corpo do texto e delimita o trecho do
codigo onde a figura deve ser inserida juntamente com outros comandos
para formatacao da imagem.

e \includegraphics[scale = al{endereco da imagem}
Este comando deve ser inserido entre o \begin{figure} e \end{figure}
sendo o parametro scale entre colchetes, o (alpha) indica a porcentagem
de escala, por exemplo, o = 1 implica que a imagem terd 100% das suas
dimensdes originais reproduzidas no PDF, ji o = 0.5 implica em reduzir a
imagem pela metade; j& o pardmetro entre chaves {endere¢o da imagem}
deve conter a localizacdo da imagem.

Exemplo:
codigo
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10.1. INSERINDO UMA IMAGEM.

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\DeclareMathOperator{\sen}{sen}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}

\begin{enumerate}

\item Veja na figura a seguir uma superficie paramétrica
determinada pela fungao vetorial:

$6s(u,v) = \left<( 2 + \sen(v))\cos(u), (2 +
\sen(v)) \sen(u), u + \cos(v) \right>$$

Onde $0 \leq u \leq 4\pi\textrm{ e }0 \leq v \leq 4\pi$.
\begin{figure}
\includegraphics[scale=1]{superficie parametrica}

\end{figure}

\end{enumerate}
\end{document}

pdf

1. Veja na figura a seguir uma superficie paramétrica determinada pela
funcao vetorial:

s(u,v) = ((2 + sen(v)) cos(u), (2 + sen(v)) sen(u), u + cos(v))

Onde 0 <u<4me0<wv<d4r.

1% pagina do .pdf.
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2% pdgina do .pdf.

Podemos observar que a imagem saltou para a segunda péagina; este fato
ocorreu pois, as dimensoes da imagem original sao grandes demais, podemos
resolver esta situacao alterando a escala da imagem, feito isto iremos observar
outro problema, a localizagdo da imagem na pagina.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\DeclareMathOperator{\sen}{sen}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}

86



10

11

12

13

14

16

17

18

19

20

21

22

23

24

10.1. INSERINDO UMA IMAGEM.

\begin{enumerate}
\item Veja na figura a seguir uma superficie paramétrica
determinada pela fungao vetorial:

$$s(u,v) = \left<( 2 + \sen(v))\cos(u), (2 +
\sen(v)) \sen(u), u + \cos(v) \right>$$

Onde $0 \leq u \leq 4\pi\textrm{ e }0 \leq v \leq 4\pi$.
\begin{figure}
\includegraphics[scale=.4]{superficie parametrica}

\end{figure}

\end{enumerate}
\end{document}

pdf

1. Veja na figura a seguir uma superficie paramétrica determinada pela
funcao vetorial:

s(u,v) = ((2 + sen(v)) cos(u), (2 4 sen(v)) sen(u), u + cos(v))

Onde 0<u<4mre0<wv<A4m.
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Obtivemos agora a imagem em dimensoes interessantes, como pode ser
observado no cédigo a imagem agora foi redimensionada para 40% das dimensoes
originais, porém houve um novo problema, a imagem foi inserida antes do
enunciado, iremos cuidar disto em breve.

10.2 LOCALIZANDO O ARQUIVO.

Nos dois ultimos exemplos temos que o uso das imagens nos exemplos sao
basicamente o mesmo, com excec¢ao da escala da imagem. A imagem foi inserida
pelo comando \includegraphics[scale=.4]{superficie_parametrica}
o pardmetro superficie parametrica é o nome do arquivo e a extensao deste
arquivo é .PNG, ela pode ser omitida. Como o overleaf é uma plataforma
online devemos fazer o upload das imagens para podermos utiliza-las, para que
o BTEX localize este arquivo ele deve estar na mesma pasta que o documento
tex, ou em uma pasta, pasta esta que deve ser informada da seguinte formas:

Comando:

e \includegraphics[scale=«|]{nome_da_pasta/nome_da_imagem}

10.3 DIMENSIONANDO IMAGENS SEM O SCALE.

Ao invés de trabalhar apenas alterando a escala das imagens, podemos
redimensiona-laS de outras formas, podemos passar como parametros medidas
fixas de largura e/ou altura para a imagem.

Comando:

e \includegraphics[width=¢cm, height=Acm]{endereco da imagem}
Width indica o comprimento e height a altura.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}

\begin{enumerate}

\item Veja na figura a seguir um exemplo de plot
de uma superficie.

\begin{figure}
\includegraphics[width=15cm, height=6cm]{superficie}
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\end{figure}

\end{enumerate}
\end{document}

pdf

150 T

100

-50 —

1. Veja na figura a seguir um exemplo de plot de uma superficie.

Se apenas um dos pardmetros width ou height for passado, o outro sera
dimensionado para manter a proporcao. As unidades de comprimento também
podem ser relativas a elementos no documento a tabela abaixo contém unidades
de comprimento possiveis.

CODIGO DESCRICAO

pt Um ponto é a unidade de
comprimento padrao. Cerca de
0.3515mm

mm Milimetro

cm Centimetro
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continuagdo da tabela.

in Polegada

ex A altura de um x na fonte atual
em A largura de um m na fonte atual
\columnwidth Largura da coluna

\paperwidth Largura da pagina

\paperheight Altura da pagina

\textwidth Largura do texto

\textheight Altura do texto

Tabela 10.1: Unidades de comprimento.

Vamos utilizar um dos comandos acima para ilustrar o seu uso. Se vocé
quiser por exemplo, criar uma imagem com a mesma largura do texto faca:
Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}

\begin{center}

\textbf{BURACOS NEGROS}

\end{center}

Os buracos negros foram previstos pela teoria geral da
relatividade por serem uma das solucdes possiveis para as
equacOes de Einstein, décadas apds esta descoberta tedrica
surgiram as primeiras evidéncias de sua existéncia, hoje a
sua existéncia ja é provada. 0 filme interestelar possui um
buraco negro muito especial, ele estd retratado na imagem
abaixo, sendo ele ndo apenas uma representacao artistica, e
sim um modelo fisico-matemdtico desenvolvido por fisicos
utilizando dados coletados por observacdes de radioscépios,
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sendo o buraco negro representado neste filme a
representacao mais fiel da realidade conhecida pela
humanidade, o buraco negro deste filme rendeu inclusive
artigos cientificos.
\newline
\begin{figure}[h]

\includegraphics [width=\textwidth]{black role}
\end{figure}

\end{document}

pdf

BURACOS NEGROS

Os buracos negros foram previstos pela teoria geral da relatividade por serem
uma das solugoes possiveis para as equagoes de Einstein, décadas apds esta
descoberta teodrica surgiram as primeiras evidéncias de sua existéncia, hoje

a sua existéncia ja é provada. O filme interestelar possui um buraco negro
muito especial, ele estd retratado na imagem abaixo, sendo ele ndo apenas
uma representagao artistica, e sim um modelo fisico-matematico desenvolvido
por fisicos utilizando dados coletados por observagoes de radioscopios, sendo o
buraco negro representado neste filme a representacao mais fiel da realidade
conhecida pela humanidade, o buraco negro deste filme rendeu inclusive artigos
cientificos.
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10. Trabalhando com Figuras - Parte 1.

Como atribuimos uma dimensdo neste exemplo apenas para o comprimento
da imagem, a altura dela se ajustard automaticamente para manter a proporgao.

10.4 ROTACIONANDO IMAGENS.

Para inclinar uma imagem devemos passar o parametro angle ao lado do
comando scale na linha de codigo \includegraphics. O parametro angle=60
gira a imagem 6 graus no sentido anti-horario. Para girar a imagem no sentido
horario, utilize um ntimero negativo.

Comando:

e \includegraphics[scale= «, angle=f#]{endereco da imagem}

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}

\begin{enumerate}

\item Veja na figura a seguir um exemplo de plot
de uma superficie.

\begin{figure}

\includegraphics[scale=0.5, angle=90]{superficie}

\end{figure}

\end{enumerate}

\end{document}

pdf
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55
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1. Veja na figura a seguir um exemplo de plot de uma superficie.

Perceba que em relagao a imagem original houve no sentido anti-horario

uma rotacao em 90° como esperado.

10.5 PARAMETROS DE POSICIONAMENTO.

Parametros de alinhamento podem ser inseridos e combinados, eles devem ser
adicionados entre colchetes logo apés o \begin{figure}.

Comando:

Os parametros de posicionamento sdo descritos na tabela a seguir.

CODIGO

DESCRICAO

h

h (here), indicard para o LaTeX que
a imagem deve ser inserida
exatamente naquele local.

t (top), indicard para o LaTeX que a
imagem deve ser inserida no topo da

proxima pagina.
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continuagdo da tabela.

b b (bottom), indicard para o LaTeX
que a imagem deve ser inserida na
parte inferior da proxima péagina.

! Indicard ao LaTeX para ignorar
alguns pardmetros in-ternos.

H Caso o h nado consiga posicionar
uma imagem no local desejado nem
mesmo com o uso do !, deve-se
utilizar o H, este comando exige um
novo pacote de preAmbulo.

Tabela 10.2: Parametros de posicionamento.

Temos que, por mais que coloquemos os comandos h, t e b em algumas
situagoes os efeitos desejados nao ocorrerao, isso ocorre devido aos parametros
internos que gerenciam a estrutura do documento, o uso do ! em algumas
situagoes pode ajudar por flexibilizar estas regras, mas caso ainda nao seja o
bastante usar 'h, use H, neste caso todas as regras serao ignoradas e a imagem
sera inserida exatamente no local pedido, para o uso do pardmetro H temos
que utilizar no preambulo o seguinte comando:

Comandos:

e \usepackage{float}
Torna possivel utilizar o pardmetro [H].

« \centering
Este comando centraliza a imagem em relagao as margens e deve ser
inserido entre \begin{figure} e \end{figure}.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}
\begin{center}
\textbf{ESTRELA DA MORTE}
\end{center}
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Uma proposta foi apresentada ao governo dos Estados Unidos
para a construcao de uma Estrela da Morte apoiada por mais
de 250 mil assinaturas como meio de criar novos empregos e
aprimorar as defesas do pais. Numa resposta oficial bem
humorada o governo refutou a proposta alegando que a
construcdo elevaria o orgamento do pais, o governo ndo apoia
a destruicao de planetas e nao faria sentido construir uma
Estrela da Morte com uma falha que poderia ser explorada por
uma nave com um piloto
\newline
\begin{figure}[!'htb]

\centering

\includegraphics[height=6cm] {Deathstar}

\end{figure}

\end{document}

pdf

ESTRELA DA MORTE

Uma proposta foi apresentada ao governo dos Estados Unidos para a construgao
de uma Estrela da Morte apoiada por mais de 250 mil assinaturas como meio
de criar novos empregos e aprimorar as defesas do pais. Numa resposta oficial
bem humorada o governo refutou a proposta alegando que a construcao elevaria
o orcamento do pais, o governo nao apoia a destruicdo de planetas e nao
faria sentido construir uma Estrela da Morte com uma falha que poderia ser
explorada por uma nave com um piloto

O que exatamente significa o parametro [thtb] ? A resposta é simples, o
h fard o LaTeX tentar inserir a imagem exatamente onde ela foi descrita no
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codigo, caso nao seja possivel a imagem sera inserida onde mandar o segundo
parametro, no caso o t, logo a imagem sera inserida no topo da proxima pagina,
se nao for possivel, ela serd inserida conforme dito por b, sendo assim a imagem
serd inserida no fim da préxima pagina.

96



1

2

CAPITULO 11

Estrutura do Documento - Parte 1.

Vamos agora iniciar nosso trabalho com as ferramentas de formatacao, para
obter um documento de forma completa, a conter titulos, se¢oes, subsecoes,
sumario e etc.

INSERINDO TITULOS.

Para criar um titulo basico temos os seguintes comandos:
Comandos:

e \title{Insira aqui o titulo do trabalho}

Este comando deve ser inserido no preambulo e adiciona o titulo, porém
nao o exibe.

\author{Insira as informacdes sobre o autor}

Insira este comando também no preambulo, este comando insere o nome
e informagoes do autor, mas nao os exibe. Utilize o comando \\para
quebrar linha e adicionar informacoes além do nome como por exemplo o
e-mail do autor.

\date{insira a data}

Também deve ser inserido no preambulo, se este comando for omitido, por
padrao a data sera sim inserida no documento, sendo a data do momento
da compilagao; caso \date{} seja inserido e nenhum parametro para a
data seja inserido entre as chaves a data serd omitida do documento, ao
inserir um data entre as chaves ela serd a data utilizada no documento,
outra forma de exibir a data atual é inserir entre as chaves o parametro
\today, qualquer data pode ser inserida dentre as chaves, este comando
nao exibe a data no pdf.

\maketitle

Se este nao for inserido os titulos adicionados no documento através dos
comandos listados acima para o preambulo ndo serdao adicionados ao pdf,
insira este comando logo apdés o \begin{document}.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
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right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}

\title{Aqui vem o titulo do trabalho}

\author{Nome do autor\\e-mail do autor\\instituicdo onde
trabalha}

%\date{}

\begin{document}

\maketitle

Texto teste Texto teste Texto teste Texto teste Texto teste
\end{document}

pdf

Aqui vem o titulo do trabalho

Nome do autor
e-mail do autor
instituicao onde trabalha

January 25, 2019

Texto teste Texto teste Texto teste Texto teste Texto teste

Observagao: Note que a linha do codigo para a data estd como comentério,
ou seja, é como se nao existisse, e como foi explicado neste caso a data sera

inserida como sendo a data no instante de compilagao do pdf.

Note também que a data esta escrita em inglés, para alteramos o idioma da

data, devemos inserir no preambulo o seguinte comando.
Comando:

e \usepackage[brazil]{babel}

Este comando faz com que todos os rétulos produzidos pela automatizagao

das ferramentas do LaTeX sejam escritos em portugués brasileiro.

Exemplo:
codigo
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\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}

\title{Aqui vem o titulo do trabalho}

\author{Nome do autor\\e-mail do autor\\instituicdo onde
trabalha}

\begin{document}

\maketitle

Texto teste Texto teste Texto teste Texto teste Texto teste
\end{document}

pdf

Aqui vem o titulo do trabalho

Nome do autor
e-mail do autor
instituigao onde trabalha

25 de janeiro de 2019

Texto teste Texto teste Texto teste Texto teste Texto teste

Esta é a formatacao basica para se inserir titulos, mas podemos personalizar
os titulos e dedicar a eles uma pagina inteira caso precisemos disto, ou seja,
criar uma capa.

11.2 FERRAMENTAS PARA CAPA E FOLHA DE ROSTO.

Para dedicar uma regiao do cédigo para criar paginas de capa podemos proceder
da seguinte maneira.
Comandos:

e \begin{titlepage} e \end{titlepage}

Este ambiente delimita uma pagina inteira para criar capas ou folhas de
rosto. No exemplo abaixo apds abrirmos o ambiente titlepage abrimos
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11. Estrutura do Documento - Parte 1.

o ambiente center com o \begin{center} e \end{center} para que
todo o texto de capa seja centralizado, trabalhar com alinhamentos na
capa é uma boa sugestao.

\vspacex{5 cm}

Este comando tem como parametro uma medida de comprimento, que
instrui o LaTeX a deixar uma lacuna até a préxima linha do texto, vspace
significa espacgo vertical.

\vfill

Este comando separar distribui automaticamente a quantidade de espaco
vertical em branco disponivel na pagina entre o texto escrito acima e
abaixo deste comando.

Exemplo:
codigo

Uma
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\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}

\begin{document}
\begin{titlepage}
\begin{center}

\begin{figure}[H]

\end{figure}

\vspacex{3cm}

\texthf{Titulo da Tese}

\vspace*{0.5cm}

Subtitulo da tese

\vspacex*{1l.5cm}

\textbf{Nome do autor}

\vfill

capa apresentada como exemplo para a apostila de \LaTeX\\
feita pelo P.E.T Mecanica da Universidade Federal do
Espirito Santo.

\vspace{0.8cm}

\centering
\includegraphics[scale=0.7]{ufes_logo}

\vspacex{3cm}
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11.2. FERRAMENTAS PARA CAPA E FOLHA DE ROSTO.

Centro tecnoldgico\\
Universidade Federal do Espirito Santo\\
Brasil \\
Vitéria, 2019
\vspacex*{3cm}
\end{center}
\end{titlepage}

\end{document}

pdf

Titulo da Tese

Subtitulo da tese

Nome do autor

Uma capa apresentada como exemplo para a apostila de PTEX

oﬂﬂj Universidade Federal
“ge doEspirito Santo

Centro tecnoldgico
Universidade Federal do Espirito Santo
Brasil
Vitdria, 2019

feita pelo PE.T Mecanica da Universidade Federal do Espirito Santo.

Neste exemplo hd um problema quanto ao tamanho da fonte que ficou
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pequena demais para uma capa, para modificar o tamanho pontualmente de
partes do texto, temos os seguintes comandos:

CODIGO REPRESENTACAO
\ tiny Lorem ipsum

\scriptsize Lorem ipsum
\footnotesize Lorem ipsum

\small Lorem ipsum
\normalsize (tamanho padrao) Lorem ipsum

\large Lorem ipsum
\Large Lorem ipsum
\LARGE Lorem ipsum
\huge Lorem ipsum
\Huge Lorem ipsum

Tabela 11.1: Alterando a dimensao das fontes.

Ao inserir cada um destes comandos, todas as frases abaixo ficarao com o
tamanho da fonte alterado, use \normalsize para retornar ao tamanho padrao
de fonte. Vamos mudar o tamanho das fontes do exemplo anterior:
Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}

10

11

12

\begin{document}

\begin{titlepage}
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11.2. FERRAMENTAS PARA CAPA E FOLHA DE ROSTO.

\begin{center}

\vspacex{3cm}
\Huge
\texthf{Titulo da Tese}

\vspacex{0.5cm}
\LARGE
Subtitulo da tese

\vspacex*{1l.5cm}

\textbf{Nome do autor}

\vfill

Uma capa apresentada como exemplo para a apostila de
\LaTeX\\

feita pelo P.E.T Mecanica da Universidade Federal do
Espirito Santo.

\vspace{0.8cm}

\begin{figure}[H]
\centering
\includegraphics[scale=0.7]{ufes_logo}
\end{figure}

\Large
Centro tecnolégico\\
Universidade Federal do Espirito Santo\\
Brasil \\
Vitéria, 2019
\vspacex*{3cm}
\end{center}

\end{titlepage}

\end{document}
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pdf

Titulo da Tese

Subtitulo da tese

Nome do autor

Uma capa apresentada como exemplo para a apostila de IXTEX
feita pelo P.E.T Mecanica da Universidade Federal do Espirito
Santo.

; ._gg‘,.g Universidade Federal
et doEspirito Santo

Centro tecnologico
Universidade Federal do Espirito Santo
Brasil
Vitdria, 2019

11.3 ABSTRACT.

Em documentos cientificos, é uma pratica comum incluir uma breve visao geral
do assunto principal do artigo. Em LaTeX, ha o ambiente abstract para isso.
O ambiente abstract colocard o texto em um formato especial.

Comandos:

e \begin{abstract} e \end{abstract}

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]l{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
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11.4. INSERINDO SECOES.

right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}

\begin{document}

\begin{abstract}

Este é um pardgrafo simples no inicio do documento. Uma breve
introducao sobre o assunto principal com uma formatagao
especial.

\end{abstract}

Agora que escrevemos nosso resumo, podemos comegar a escrever
nosso primeiro paragrafo.

Esta linha ird iniciar um segundo paragrafo.

\end{document}

pdf

Resumo

Este é um parédgrafo simples no inicio do documento. Uma breve
introdugéo sobre o assunto principal com uma formatacao especial.

Agora que escrevemos nosso resumo, podemos comegar a escrever
nosso primeiro pardgrafo.
Esta linha ird iniciar um segundo paragrafo.

11.4 INSERINDO SECOES.

Para inserir se¢oes e subsecoes e sub-subsecoes é extremamente simples, basta
no corpo do texto adicionar os seguintes comandos:
Comandos:

e \part{Insira o titulo da parte}
Insere uma parte.
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11. Estrutura do Documento - Parte 1.

e \section{Insira o titulo da secao}
Insere uma secao.

e \subsection{Insira o titulo da subsecao}
Insere uma subsecgao.

e \subsubsection{Insira o titulo da sub-subsecao}
Insere uma sub-subsecao.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}

\title{Aqui vem o titulo do trabalho}

\author{Nome do autor\\e-mail do autor\\instituicdo onde
trabalha}

\date{13 de Novembro de 1367}

\begin{document}
\maketitle

\part{TITULO DA PARTE 1}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Etiam Tlobortisfacilisis sem.\par Nullam nec mi et
neque pharetra sollicitudin. Praesent imperdietmi nec ante.
Donec ullamcorper, felis non sodales...

\section{Introducéo}

This is the first section.

\par Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing

elit. Etiam Tlobortisfacilisis sem. Nullam nec mi et
neque pharetra sollicitudin. Praesent imperdietmi nec ante.
Donec ullamcorper, felis non sodales...

\section{Segunda secao}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Etiam lobortis facilisissem. Nullam nec mi et neque pharetra
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11.4. INSERINDO SECOES.

sollicitudin. Praesent imperdiet mi necante...
\subsection{subsecédo}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Etiam Tlobortisfacilisis sem.
\subsubsection{subsubsecado}

Nullam nec mi et

neque pharetra sollicitudin. Praesent imperdietmi nec ante.
Donec ullamcorper, felis non sodales...

\end{document}

pdf

Aqui vem o titulo do trabalho

Nome do autor
e-mail do autor
instituicio onde trabalha

13 de Novembro de 1367

Parte 1

TITULO DA PARTE 1

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Etiam lobortisfacilisis sem.
Nullam nec mi et neque pharetra sollicitudin. Praesent imperdietmi nec ante. Donec
ullamcorper, felis non sodales...

1 Introducao

This is the first section.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Etiam lobortisfacilisis sem.
Nullam nec mi et neque pharetra sollicitudin, Praesent imperdietmi nec ante. Donec
ullameorper, felis non sodales...

2 Segunda segao

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Etiam lobortis facilisissem.
Nullam nec mi et neque pharetra sollicitudin. Praesent imperdiet mi necante...

2.1 subsecao

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Etiam lobortisfacilisis sem.

2.1.1 subsubsegao

Nullam nec mi et neque pharetra sollicitudin, Praesent imperdietmi nec ante.  Donec
ullamcorper, felis non sodales...
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Observacgao: No exemplo acima o texto contido no primeiro parigrafo
subsequente a uma secdo inicia sem recuo de paragrafo. Para adicionar o recuo
ao texto normalmente em todos os paragrafos utilize o seguinte comando de
préambulo:

Comando:

e \usepackage{indentfirst}
Ajusta as indentacoes.

Para que as se¢oes do documento aparegam sem numeragcao, deve-se adicionar
um asterisco antes das chaves.
Comandos:

e \partx{Insira o titulo da parte}
Insere uma parte, sem numeracao.

e \section*{Insira o titulo da secao}
Insere uma secao, sem numeracao.

e \subsection*{Insira o titulo da subsecao}
Insere uma subse¢ao, sem numeragao.

e \subsubsection*{Insira o titulo da sub-subsecao}
Insere uma sub-subsecao, sem numeracao.

As secoes nao numeradas nao entram no sumario por padrao, para adicionar
uma se¢do nao numerada no sumario utilize o comando:
Comando:

e \addcontentsline{toc}{section}{Titulo_da_secao}
Utilize entre as segundas chaves o tipo da secao nao numerada, section
para uma secao, part para uma parte e etc, seguindo esta logica, nas
ultimas chaves adicione o nome da secao, parte e etc.

Para ler como personalizar a exibicao de seg¢oes e como trabalhar com
capitulos e as opgoes para livros consulte:

Sections__and__chapters.

11.5 SUMARIO.

Para inserir o sumério devemos utilizar no corpo do texto o seguinte comando:
Comando:

o \tableofcontents
Adiciona o sumario.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]l{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
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11.5. SUMARIO.

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}

\title{Aqui vem o titulo do trabalho}

\author{Nome do autor\\e-mail do autor\\instituicdo onde
trabalha}

\date{\today}

\begin{document}
\maketitle
\tableofcontents

\section{Introducdo}

This is the first section.

\par Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing

elit. Etiam Tlobortisfacilisis sem. Nullam nec mi et
neque pharetra sollicitudin. Praesent imperdietmi nec ante.
Donec ullamcorper, felis non sodales...
\addcontentsline{toc}{section}{Segunda secao}
\section*{Segunda secao}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Etiam lobortis facilisissem. Nullam nec mi et neque pharetra
sollicitudin. Praesent imperdiet mi necante...

\subsection{subsecao}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing

elit. Etiam lobortisfacilisis sem.
\end{document}
pdf
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Aqui vem o titulo do trabalho

Nome do autor
e-mail do autor
instituigao onde trabalha

26 de janeiro de 2019

Sumadrio

1 Introducgao 1

Segunda secao 1
L1 subsecdo . . . .. ... ... 1

1 Introducao
This is the first section.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Etiam lobortisfacilisis sem.
Nullam nec mi et neque pharetra sollicitudin, Praesent imperdietmi nec ante. Donec
ullamcorper, felis non sodales...

Segunda segao

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Etiam lobortis facilisissem.
Nullam nec mi et neque pharetra sollicitudin. Praesent imperdiet mi necante...

1.1 subsegao

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Etiam lobortisfacilisis sem.

Neste momento é conveniente inserirmos um novo comando; Como podemos
ver pelos ultimos exemplos, temos o titulo, o suméario e o texto na mesma
pagina, porém isto nao é usual, o comum é que cada um destes elementos se
encontre em péaginas distintas, para isto utilizaremos o seguinte comando:
Comando:

« \newpage
Quebra péagina.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cnm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\usepackage{float}

\usepackage[brazil] {babel}
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\begin{document}
\begin{titlepage}
\begin{center}

\vspacex{3cm}

\Huge

\textbf{Titulo da Tese}

\vspace*{0.5cm}

\LARGE

Subtitulo da tese

\vspacex{1l.5cm}

\textbf{Nome do autor}

\vfill

Uma capa apresentada como exemplo para a apostila de
\LaTeX\\

feita pelo P.E.T Mecanica da Universidade Federal do
Espirito Santo.

\vspace{0.8cm}

\begin{figure}[H]
\centering
\includegraphics[scale=0.7]{ufes_logo}
\end{figure}
\Large
Centro tecnoldgico\\
Universidade Federal do Espirito Santo\\
Brasil \\
Vitdéria, 2019
\vspacex*{3cm}
\end{center}
\end{titlepage}
\newpage
\tableofcontents
\newpage

\section{Introducao}
This is the first section.
\par Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer

adipiscing elit. Etiam Tlobortisfacilisis sem. Nullam nec
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mi et neque pharetra sollicitudin. Praesent imperdietmi nec
ante. Donec ullamcorper, felis non sodales...

\addcontentsline{toc}{section}{Segunda secao}
\section*{Segunda secao}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Etiam lobortis facilisissem. Nullam nec mi et neque pharetra
sollicitudin. Praesent imperdiet mi necante...
\subsection{subsecdo}

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Etiam Tlobortisfacilisis sem.

\end{document}

pdf’s

Titulo da Tese

Subtitul
Sumidrio
1 Introdugio 1
Nome (
Segunda segio 1
11 subsegio N . 1
Uma capa apresentada col 1 Introducio
de H
- . uer adipiscing elit.
feita pelo P.ET Mecanica o sl Fracsen i e ante, Doner
Espirit
Segunda seg¢io
Lorem ipsum dolor sit amet, consectotuer adipiscing elit. Etiam lobortis facilisissem,
w2y Univel Nullam nec mi et neque pharetra sollicitudin. Praesent imperdiet mi necante..

g doEg)

1.1 subsegio

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Etiam lobortisfacilisis som

Centro t
Universidade Feder
By

Vitdriy
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CAPITULO 12

Trabalhando com Figuras - Parte 2.

12.1 IMAGENS INCORPORADAS AO TEXTO.

Quando o documento contém pequenas imagens, é possivel envolver o texto em
torno de uma figura, isso melhora a aparéncia. Vejamos os comandos:
Comandos:

o \usepackage{wrapfig}
Comando de preambulo que possibilita o uso do ambiente wrapfigure.

o \begin{wrapfigure}{}{} e \end{wrapfigure}

Ambiente semelhante ao ambiente \begin{figure} e \end{figure},
mas permite que a figura seja disposta entre o texto, alinhado a esquerda
ou direita da margem, este ambiente tem dois parametros adicionais entre
chaves. 12 parametro: adicione dentre as primeiras chaves [ para alinhar
a imagem a esquerda ou r para alinhar a imagem a margem direita. 2°
parametro: adicione dentre as segundas chaves as dimensoes da largura
da caixa imaginaria que delimita a regido onde a imagem poderda ser
inserida, esta medida nao se aplica a imagem em si, apenas delimita o
espago maximo que pode conter a imagem.

e \noindent
Caso desejemos o recuo de paragrafo em trechos especificos e pontuais,
podemos utilizar antes do inicio do pardgrafo o comando \noindent.

Exemplo:
codigo

\documentclass{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
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12. Trabalhando com Figuras - Parte 2.

\begin{document}
\begin{center}
\textbf{A ESFERA DE DYSON}
\end{center}
A escala de Kardashev é uma medida baseada em
energia que visa comparar o quao evoluida uma
civilizacdo é, caso algum dia encontremos outras
civilizacgdes interplanetarias, nesta escala ha 3
categorias de civilizacbes possiveis.
\begin{wrapfigure}{1}{0.4\textwidth}
\includegraphics[width=0.4\textwidth]{dyson_spherel}
\end{wrapfigure}
\noindent A escala 1, trata de uma civilizacao que
consegue aproveitar 100\% da energia de seu
planeta, uma civilizacdo de nivel 2 serd capaz de
utilizar 100\% da energia da sua estrela, e uma
civilizacdo de nivel 3 serd capaz de utilizar
100\% da energia de sua galaxia. A esfera de Dyson
é um conceito de um mega estrutura que engloba o
sol a fim de, capturar toda a sua energia, hoje a
humanidade é uma civilizacdo de nivel 0.7, isso
significa que temos a capacidade de utilizar
plenamente 70\% de toda a energia dispo-nivel do
planeta terra, estimasse que em 400 anos ndés nos
tornemos uma civilizacao de nivel 1, o conceito da
esfera de Dyson serd (til a medida que iniciemos
nossa expansdao pelo sistema solar e exoplanetas
mais préximos, mas uma estrutura rigida ndo é uma
boa ideia, ela ficaria suscetivel a impactos e
colapsar consequentemente e ser engolida pelo
sol, uma possibilidade que parece se tornar
possivel é
a cobertura da superficie solar por trilhdes de
painéis fotovoltaicos
\begin{wrapfigure}{r}{0.25\textwidth}
\includegraphics[width=0.25\textwidth]{dyson_sphere2}
\end{wrapfigure}
\noindent que orbitem o sol e enviem esta energia
para onde precisemos, devido ao tamanho do sol
seria necessario uma grande quantidade de
material, seria necessdrio minerar outro planeta
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12.2. LEGENDAGEM, ROTULAGEM E REFERENCIA.

do sistema solar para isso, e termos um sistema
de produgao automatizado e de crescimento
exponencial, e ainda assim estimasse que, mais de
uma década sera necessaria, obviamente estamos
muito distantes atualmente de possuirmos
tecnologias suficientes para isto.

\end{document}

pdf

A ESFERA DE DYSON

A escala de Kardashev é uma medida baseada em energia que visa comparar o
quao evoluida uma civilizacgao é, caso algum dia encontremos outras civilizagoes
interplanetarias, nesta escala ha 3 categorias de civilizagoes possiveis.

A escala 1, trata de uma civilizacdo que
consegue aproveitar 100% da ener-gia de seu
planeta, uma civilizacao de nivel 2 serd capaz
de utilizar 100% da energia da sua estrela,
e uma civilizacdo de nivel 3 serda capaz de
utilizar 100% da energia de sua galdxia. A
esfera de Dyson é um conceito de um mega
estrutura que engloba o sol a fim de, capturar
toda a sua energia, hoje a humanidade é uma
civilizagao de nivel 0.7, isso significa que temos
a capacidade de utilizar plenamente 70% de toda a energia dispo-nivel do planeta
terra, estimasse que em 400 anos nos nos tornemos uma civilizagao de nivel 1,
o conceito da esfera de Dyson serd ttil a medida que iniciemos nossa expansao
pelo sistema solar e exoplanetas mais préximos, mas uma estrutura rigida nao
é uma boa ideia, ela ficaria suscetivel a impactos e colapsar consequentemente
e ser engolida pelo sol, uma possibilidade que parece se tornar possivel é a
cobertura da superficie solar por trilhoes de painéis fotovoltaicos

que orbitem o sol e enviem esta energia para onde
precisemos, devido ao tamanho do sol seria necessario
uma grande quantidade de material, seria necessario
minerar outro planeta do sistema solar para isso, e
termos um sistema de producdo automatizado e de
crescimento exponencial, e ainda assim estimasse que,
mais de uma década serd necessaria, obviamente estamos
muito distantes atualmente de possuirmos tecnologias
suficientes para isto.

12.2 LEGENDAGEM, ROTULAGEM E REFERENCIA.

Adicionar uma breve descri¢ao as imagens e rotuld-las para referéncia futura
sdo duas ferramentas importantes ao trabalhar com um texto longo.
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12. Trabalhando com Figuras - Parte 2.

LEGENDAS.

E muito facil adicionar uma legenda, basta utilizar o comando:
Comando:

e \caption{legenda}

Dentro das chaves escreva o texto a ser mostrado na legenda. A colocagao
da legenda depende de onde vocé coloca o comando; se estiver acima
do \includegraphics, a legenda serd adicionada acima da figura, se
estiver abaixo, a legenda também serd definida abaixo da figura. E
importante destacar que este comando é o comando universal de legendas
do LaTeX, sendo assim, o mesmo comando ¢é utilizado para legendar
demais elementos.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\DeclareMathOperator{\sen}{sen}

\begin{document}

Curvas polares sao tracadas em um plano em fungao
de dois argumentos, $\rho$ e $\thetas.
\begin{figure}
\centering
\includegraphics[scale=0.5]{curva_polar}
\caption{$\rho = \sen”2 (1,2 \theta) + \cos”™3 (6 \theta)$}
\end{figure}

\end{document}

pdf
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12.3. LEGENDA LATERAIS.

Figura 12.1: p = sen?(1,20) + cos®(66)

Curvas polares sao tracadas em um plano em func¢ao de dois argumentos, p
ed.

12.3 LEGENDA LATERAIS.

Podemos utilizar um pacote que nos permitam adicionar legenda lateralmente
a imagem. Comandos:
Comandos:

o \usepackage[rightcaption]{sidecap}
Esta linha ird importar um pacote chamado SideCap, e ha um parametro
adicional: rightcaption. Este pardmetro estabelece o posicionamento da
legenda a direita da imagem, vocé também pode usar a legenda esquerda
fazendo leftcaption.

e \begin{SCfigure}[0.5]1[h] e \end{SCfigure}
Define um ambiente semelhante ao figure. O primeiro parametro é a
largura da legenda em relagdo ao tamanho da imagem, conforme declarado
em \includegraphics. O segundo paradmetro h funciona exatamente
como no ambiente da figure para posicionamento da imagem.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
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12. Trabalhando com Figuras - Parte 2.

\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}

\begin{document}

\begin{SCfigure}[0.5][H]

\caption{Galaxia Via Lactea, lar do planeta terra e
pertencente ao grupo local de galaxias do

aglomerado de virgem}

\includegraphics[width=0.6\textwidth]{figures/milk way.jpg}
\end{SCfigure}

\end{document}

pdf

Figura 1: Galaxia Via Lac-
tea, lar do planeta terra e
pertencente ao grupo local
de galaxias do aglomerado
de virgem

12.4 ROTULOS E REFERENCIAS.

Figuras, assim como muitos outros elementos em um documento LaTeX
(equagoes, tabelas, grificos, segdes do texto e etc) podem ser referenciados
dentro do texto, através das referéncias cruzadas. Isso é muito facil, basta
adicionar um rétulo e cita-lo.

Comandos:

e \label{fig:rétulo}
Isto ird definir um rétulo. Como os rétulos podem ser usados em varios
tipos de elementos dentro do documento, é uma boa pratica usar um
prefixo, como fig: para rotular figuras, tab: para tabelas e etc, e entao
escrever o nome do rétulo.
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e \ref{fig:rétulo}
Este comando ird inserir o nimero atribuido a figura. E gerado e atualizado
automaticamente caso alteragdes de ordem no texto sejam feitas.

e \pageref{fig:rétulo}
Isso imprime o nimero da pagina onde a esté a referéncia.

Exemplo:
codigo

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\DeclareMathOperator{\sen}{sen}

\begin{document}

Curvas polares sao tragadas em um plano em fungao
de dois argumentos, $\rho$ e $\theta$, na pagina
\pageref{fig:polar} a figura \ref{fig:polar}
mostra uma curva polar feita no \textbf{matlab}
que seria muito complexo de se representar sem as
ferramentas computacionais.
\begin{figure}
\centering
\includegraphics[scale=0.5]{curva polar}
\caption{$\rho = \sen™2 (1,2 \theta) + \cos"3
(6 \theta)$}
\label{fig:polar}
\end{figure}

\end{document}

pdf
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12. Trabalhando com Figuras - Parte 2.

Figura 1: p = sen?(1,260) + cos®(66)

Curvas polares sao tragadas em um plano em funcao de dois argumentos, p e 6, na
pagina 1 a figura 1 mostra uma curva polar feita no matlab que seria muito complexo de
se representar sem as ferramentas computacionais.

12.5 LISTA DE FIGURAS.

E comum que arquivos tenham a exigéncia de conter uma lista de figuras de
forma andloga ao que é feito pelo sumario.
Comando:

e \listoffigures
Este comando s6 funciona em figuras legendadas, pois a legenda ¢é utilizada
na lista. Deve ser inserido dentro do corpo do documento, recomenda-se
inseri-lo ap6s o comando \tableofcontents de inserir o sumario .

Exemplo:

Lista de Figuras

1 curva polar p =sen?(1,20) +cos®(60) . . . . . ... ... ... .. 2
2 Galaxia vialactea . . . . . . . . .. ... 3
3 Estreladamorte . . . . . .. ... 4
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CAPITULO 13

Tabelas.

As tabelas sao elementos comuns na maioria dos documentos cientificos, o LaTeX
fornece um grande conjunto de ferramentas para personalizar tabelas, porém
por mais simples que seja de se trabalhar com tabelas, a natureza operacional
do LaTeX baseada em macros torna esta tarefa de longe a mais trabalhosa
dentre as atividades mais comuns, devido a esta demanda existem sites onde
podem ser importadas tabelas, e o site gera o cdédigo LaTeX desta tabela, é
muito recomendado que se utilize destes sites mas, ¢ muito importante também
a partir do codigo base fornecido por eles saber promover as alteragoes que
achar necessario, devido a isso estudar os comandos relacionados as tabelas
necessario. Uma possibilidade de site gerador de tabelas pode ser encontrado
no seguinte Link:

tablesgenerator.

13.1 AMBIENTES PARA TABELA.

Vamos iniciar nosso estudo sobre tabelas no LaTeX introduzindo o primeiro
comando:
Comando:

e \begin{table}[!'htb] e \end{table}
Este comando delimita a regiao do coédigo onde sao inseridas as
configuragoes para a tabela; ['htb] pode ser alterado por [htb] ou por
[H] + \usepackage{float} no preAmbulo, ou por outros pardmetros,
estes parametros dados entre os colchetes sao configuragoes para o
posicionamento da tabela na péagina, e funcionam de forma idéntica
ao que foi visto para as figuras, sdo os mesmos parametros.

Vimos como delimitar o ambiente de configuracdo de uma ta-
bela, ¢é importante que a tabela seja inserida internamente ao
\begin{table} e \end{table} através do seguinte comando:

Comando:

e \begin{tabular}{nimeros_de_colunas} e \end{tabular}
Este comando delimita a tabela, para determinar o pardmetro de nimero
de colunas, vamos inicialmente discutir sobre trés letras, r (right), 1 (left) e
¢ (center) onde r alinha o conteido de uma coluna a direita, 1 a esquerda e
¢ centraliza. Para determinarmos a quantidade de colunas basta adicionar
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13. Tabelas.

um destes parametros para cada coluna, o niimero de letras de alinhamento
serd igual a nimero de colunas.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\DeclareMathOperator{\sen}{sen}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}

\begin{document}
\begin{table}[H]

\end{table}
\end{document}

\centering
\begin{tabular}{c c}
célula 1 & célula 2 \\
célula 3 & célula 4
\end{tabular}

pdf

célula 1 célula 2

célula 3 célula 4

No exemplo acima temos também a utilizacdo dos seguintes comandos:
Comandos:

e \centering

122

Devemos inserir o centering no ambiente table, que é o ambiente de
configuracoes da tabela, este comando serve para alinhar a tabela ao
centro da pagina.

&
E responsavel por trocar de coluna, porém mantém a linha.
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o \\
Pula linha.

Como pode-se notar os comandos acima para alterar de uma célula pra
outra funcionam da mesma forma do que nas matrizes.

13.2 LINHAS DIVISORIAS.

Podemos de forma simples inserir linhas divisérias entre cédulas, temos comando
para linhas verticais e horizontais, é importante ressaltar que nao ha limite de
quantidade para a utilizacao destas linhas divisérias de células.

Comando:

e \begin{tabular}{c |r} e \end{tabular}
O exemplo de comando acima indica a criacdo de uma tabela com 2
colunas; onde o contetido da primeira coluna estara centralizado e a
segunda coluna estard alinhada a direita, o caractere | entre os caracteres
¢ e r, insere uma linha separadora vertical entre as duas colunas, podemos
inserir este caractere antes, entre e depois dos pardmetros que indicam a
quantidade de colunas.

e \hline
Adiciona as linhas horizontais para uma tabela, deve ser inserido ao cédigo
ap6s o \\utilizado para pular linha, com excecdo para inserir esta linha
no topo da tabela, ai usa-se o \hline antes da primeira linha.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{graphicx}

\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}

\begin{document}

\begin{table}[H]
\centering
\begin{tabular}{[|| L || c [[|] ¢ || r [}
\hline \hline \hline \hline
célula 1 & célula 2 & célula 3 & célula 4 \\ \hline
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\hline

célula 5 & célula 6 & célula 7 & célula 8 \\ \hline
\hline \hline

célula 9 & célula 10 & célula 11 & célula 12 \\ \hline
\hline

célula 13 & célula 14 & célula 15 & célula 16 \\ \hline
\hline \hline

\end{tabular}
\end{table}
\end{document}
pdf

célula 1 célula 2 célula 3 célula 4
célula 5 célula 6 célula 7 célula 8
célula 9 célula 10 célula 11 || célula 12
célula 13 || célula 14 célula 15 || célula 16

13.3 TABELAS COM TAMANHO FIXO.

Ao formatar uma tabela, vocé pode precisar de um tamanho fixo para cada
coluna ou para a tabela inteira. Para colunas de tamanho fixo é estabelecida a
necessidade da utilizacdo de um novo pacote no preambulo.

Comandos:

e \usepackage{array}

Permite a formatacao de tabelas com colunas de tamanho fixo.

Para determinar os tamanhos das colunas podemos utilizar como
parametros:

m{acm}

Onde « indica um valor numérico e cm é a unidade de comprimento,
outras unidades de comprimento podem ser utilizadas, o m determina que
o contetdo da coluna ficard alinhado ao centro, podemos substituir o m
pela letra p para alinhar ao top, e por b para alinhar abaixo.

Para mais comprimentos em latex consulte o guia:
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13.3. TABELAS COM TAMANHO FIXO.

Lengths in_LaTeX.

No exemplo abaixo, uma largura é fixada.
Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1l]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}

\begin{document}

\begin{table}[H]
\centering
\begin{tabular}{||| m{lcm} || m{2cm} ||| m{3cm} ||
m{4cm} |}
\hline \hline \hline \hline
célula 1 & célula 2 & célula 3 & célula 4 \\ \hline
\hline
célula 5 & célula 6 & célula 7 & célula 8 \\ \hline
\hline \hline
célula 9 & célula 10 & célula 11 & célula 12 \\ \hline
\hline
célula 13 & célula 14 & célula 15 & célula 16 \\ \hline
\hline \hline
\end{tabular}

\end{table}

\end{document}

pdf
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;élula célula 2 célula 3 celula 4
;éhﬂa célula 6 célula 7 celula 8
;élula célula 10 célula 11 célula 12
;glula célula 14 célula 15 célula 16

Se vocé precisar ao invés de definir a largura de cada coluna, definir o
comprimento total da tabela e distribui-lo igualmente entre as colunas vocé
deve utilizar o seguinte comando:

Comando:

e \usepackage{tabu}
Permite a formatacao de tabelas com tamanho fixo.

e \begin{tabu} to "comprimento" {parametros} e \end{tabu}
Este ambiente deve ser utilizado no lugar do ambiente tabular, para os
parametros das colunas, devemos utilizar:

— X[ 1] para determinar uma coluna que tenha seu conteiido alinhado
a esquerda, pardmetro 1 (left).

— X[ ¢ ] para determinar uma coluna que tenha seu contetdo
centralizado, parametro ¢ (center).

— X[ r ] para determinar uma coluna que tenha seu conteido alinhado

a direita, pardmetro r (right).

Exemplo:
codigo

1 \documentclass[adpaper, 12pt]{article}

2 \usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
3 right=2.5cm] {geometry}

4 \usepackage[utf8]{inputenc}

5 \usepackage[T1]{fontenc}

6 \usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}

7 \usepackage{esint}

8 \usepackage{graphicx}

9 \usepackage{wrapfig}

10 \usepackage{float}
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\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}
\usepackage{tabu}

\begin{document}

\begin{table}[H]
\centering
\begin{tabu} to 0.8\textwidth { | X[1] | X[cl | XI[r] | }
\hline
item 11 & item 12 & item 13 \\
\hline
item 21 & item 22 & item 23 \\
\hline
\end{tabu}
\end{table}

\end{document}

pdf

item 11 item 12 item 13

item 21 item 22 item 23

No exemplo acima definimos que a tabela teria comprimento total de 80%
da largura do texto, utilizando 0.8\textwidth.

13.4 COMBINANDO CELULAS.

Podemos combinar células em uma linha ou coluna, vamos analisar cada uma
destas situagoes;

Para combinar vdrias colunas e/ou linhas em uma s devemos utilizar:
Comando:

e \usepackage{multirow}
Este comando deve ser inserido no preambulo e, é necessario para que
células sejam combinadas em linhas e colunas maiores.

Para combinar colunas, devemos utilizar;
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o \multicolumn{19}{29}{3¢}
12 parametro: ntmero de colunas a serem combinados, 22 parametro:
formatacao desta coluna, 3° parametro: contetido desta coluna.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}

\usepackage{tabu}

\usepackage{multirow}

\begin{document}

\begin{table}[H]
\centering
\begin{tabular}{ |p{3.5cm}||p{3cm}|p{3cm}|p{3cm}| }
\hline
\multicolumn{4}{|c]|}{Country List} \\
\hline
Country Name or Area Name & ISO ALPHA 2 Code & ISO ALPHA 3
Code & ISO numeric Code\\
\hline
Afghanistan & AF S&AFGE  004\\
Aland Islands& AX & ALA  &248\\
Albania &AL & ALB& 008\\
Algeria &DZ & DZA& 012\\
American Samoa& AS & ASM&O16\\
Andorra& AD & AND  &020\\
Angola& A0 & AGO&024\\
\hline
\end{tabular}
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37 \end{table}
38

39 \end{document}

pdf

Country List

Country Name or || ISO ALPHA | ISO ALPHA | ISO numeric
Area Name 2 Code 3 Code Code
Afghanistan AF AFG 004

Aland Islands AX ALA 248

Albania AL ALB 008

Algeria DZ DZA 012
American Samoa AS ASM 016

Andorra AD AND 020

Angola AO AGO 024

No exemplo acima podemos observar que, a primeira linha da tabela contém
uma célula que contém o mesmo tamanho das 4 colunas que vem logo abaixo,
onde o texto desta célula possui formatacao do tipo ¢ — centralizado (center).

Para combinar linhas, devemos utilizar;

Comando:

o \multirow{le}{29}{39}
12 pardmetro: numero de linhas a serem combinadas, 22 parametro:
largura desta coluna, 3° parametro: conteido desta célula.

Exemplo:
codigo

1 \documentclass[adpaper, 12pt]{article}

2 \usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
3 right=2.5cm] {geometry}

4 \usepackage[utf8]{inputenc}

5 \usepackage[T1l]{fontenc}

6 \usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
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\usepackage{esint}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}
\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}
\usepackage{tabu}
\usepackage{multirow}

\begin{document}

\begin{table}[H]

\centering
\begin{tabular}{ |c|c]|c|c]| }
\hline
coll & col2 & col3 \\

\hline

\multirow{3}{4em}{Multiple row} & cell2 & cell3 \\
& cell5 & celle \\

& cell8 & cell9 \\

\hline

\end{tabular}

\end{table}

\end{document}

pdf

coll col2 | col3

cell2 | cell3

Multiple
row

cells | cell6

cell8 | cell9

Podemos visualizar o agrupamento das células da linha 2,3 e 4 na primeira
coluna.
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13.5 LEGENDAS, ROTULOS E REFERENCIAS.

Os comandos a seguir devem ser utilizados dentro da estrutura
\begin{table}[htb] e \end{table} pois esta secao do codigo é dedicada a
“configuracgoes” e inserido fora da estrutura \begin{tabular}{nimeros_de_
colunas} e \end{tabular}.

Comando:

o \caption{ legenda }
Este comando adiciona uma legenda a tabela, se vocé criar uma lista de
tabelas, estas legendas serao utilizadas l4. Vocé pode colocar a legenda
acima ou abaixo da tabela, inserindo o \caption{} acima ou abaixo
respectivamente do ambiente tabular onde inserimos a tabela.

e \label{rétulo}
Se vocé precisar consultar a tabela em seu documento, defina um rétulo
com este comando. O rétulo numerard a tabela e, combinado com o
préximo comando, permitird que vocé faca referéncia a ela.

o \ref{rétulo}
Este cédigo serd substituido pelo nimero correspondente a tabela
referenciada.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1l]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption] {sidecap}
\usepackage{array}

\usepackage{tabu}

\usepackage{multirow}

\begin{document}
\begin{enumerate}

\item A Tabela \ref{tabela-A} abaixo é um exemplo de
referéncia no \LaTeX:
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13. Tabelas.

\begin{table}[!htb]

\centering
\begin{tabu} to \textwidth {||| X[cl || X[cl ||| XI[c] ||
X[el |11}

\hline \hline \hline \hline
\multicolumn{4}{|||c]|||}{TABELA EXEMPLO} \\ \hline
célula 1 & célula 2 & célula 3 & célula 4 \\ \hline
\hline
célula 5 & célula 6 & célula 7 & célula 8 \\ \hline
\hline \hline
célula 9 & célula 10 & célula 11 & célula 12 \\ \hline
\hline
célula 13 & célula 14 & célula 15 & célula 16 \\ \hline
\hline \hline
\end{tabu}

\caption{Tabela de exemplo}

\label{tabela-A}

\end{table}
\end{enumerate}
\end{document}

pdf

1. A Tabela [I33] abaixo ¢ um exemplo de referéncia no BTEX:

TABELA EXEMPLO
célula 1 célula 2 célula 3 célula 4
célula 5 célula 6 célula 7 célula 8
célula 9 célula 10 célula 11 célula 12
célula 13 célula 14 célula 15 célula 16

Tabela 13.1: Tabela de exemplo

tabela-exemplo-A
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13.6 LISTA DE TABELAS.

Para criar-se um sumadrio para as tabelas, ou melhor dizendo, uma listagem de
tabelas, devemos simplesmente inserir um comando.
Comando:

o \listoftables
A legenda de cada tabela serd usada para gerar essa lista.

Para idiomas suportados pelo pacote babel, o titulo "Lista de tabelas'sera
traduzido de acordo. Veja o artigo sobre suporte a idiomas internacionais para
mais informagdes:

International language support.

Exemplo:

Lista de Tabelas

1 Tabela deexemplo . . ... ... . ... ... ... L L 2
2 Tabela ilustrativa . . . . . . ... . L 3
3 Tabela 3 . . . . . . e 4

13.7 MUDANDO A APARENCIA DAS TABELAS.

Varios elementos da tabela podem ser modificados para obter um documento
de boa aparéncia. Abaixo, vocé aprenderd a modificar a espessura da linha, a
cor da linha e a cor do plano de fundo das células da sua tabela.

AJUSTANDO A LARGURA E ESPACAMENTO.

A legibilidade da tabela as vezes é aprimorada, incrementando o espacamento
da coluna e o alongamento da linha, podemos também ajustar a espessura da
linha da tabela.

Os comandos listados abaixo sdo comandos de preambulo;
Comando:

e \setlength{\arrayrulewidth}{1mm}
Isso define a espessura das bordas da tabela. Usamos 1 mm como exemplo,
mas vocé pode usar outras unidades.

o \setlength{\tabcolsep}{tamanho do espacamento}
O espaco entre o texto e a borda esquerda e direita de sua célula contendo
é definido com este comando.

o \renewcommand{\arraystretch}{1.5}
A altura de cada linha é definida como 1,5 em relacao a sua altura padrao,
ou seja 50% maior que a altura padrao, mas poderiamos fazer este tamanho
ser 3 vezes maior fazendo o niimero 3 no lugar do fator 1.5 por exemplo,
ou qualquer outro valor conveniente.
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Vamos evidenciar as diferencas do uso destes comandos listados acima.

Uso do comando \setlength{\arrayrulewidth}{1lmm} para alterar a
espessura da linha da tabela.

Exemplo:
ANTES
Country List J DEPOIS
Country Name or || ISO ALPHA 2 | ISO ALPHA 3
Area Name Code Code —_—
Afghanistan AF AFG - 3 _ -
Aland Islands AX ALA Country Name or || 150 ALPHA 2] 150 ALPHA 3] 150 numeric
Albania AL ALB Arca Name Code Code Code
Algeria bz DZA Afghanistan AT AFG 001
American Samoa | AS ASM Aland Islands AX ALA 218
Andorra AD AND i Al ALB 008
Angola A0 AGO ) pz DzA 012
American Samoa AS ASM 016
Tabela 1: Tabela de paises Andorra AD AND 020
Angola AO AGO 024
Tabela 1: Tabela de paises

Uso do comando \setlength{\tabcolsep}{18pt} para alterar o espago

entre o texto e a borda esquerda e direita de sua célula contendo é definido com
este comando.

Exemplo:
ANTES
Country List

Country Name or | ISO ALPHA 2 [ISO ALPHA 3| ISO numeric

Area Name Code Code Code DEPOIS

Afghanistan AF ARC WiV

Aland Islands AX A

Albania AL A Country List

Algeria DZ D; Country Name or ISO ALPHA 2 ISO ALPHA 3 1SO numeric

American Samoa AS Al Area Name Code Code Code

Andorra AD Al Afghanistan AF AFG 004

Angola AO Al Aland Islands AX ALA 248
Albania AL ALB 008

Tabela 1: Tabela Algeria Dz DZA 012
American Samoa AS ASM 016
Andorra AD AND 020
Angola AO AGO 024
Tabela 1: Tabela de paises

Uso do comando \renewcommand{\arraystretch}{2} para alterar o fator
que atua sobre a altura padrao de linhas na tabela.

Exemplo:
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ANTES
Country List 1 DEPOIS

Country Name or || ISO ALPHA 2| 1SO ALPHA 3 | ISO

Area Name Code Code Code Countey List

Afghanistan AF AFG 004 -

Aland Islands AX ALA 248 Country Name or | ISO ALPHA 2 | ISO ALPHA 3 ISO  numeric

Albania AL ALB 008 Area Name Code Code Code

Algeria Dz DZA 012

American Samoa AS ASM 016 Afghanistan AF AFG 004

Andorra AD AND 020

Angola AO AGO 024 Aland Islands AX ALA 248

Tabela 1: Tabela de pafses Albania AL ALB 008
Algeria DZ DZA 012
American Samoa AS ASM 016
Andorra AD AND 020
Angola AO AGO 024
Tabela 1: Tabela de pafses

LINHAS COM CORES ALTERNADAS.

E comum usar duas cores de forma alternada em tabelas para melhorar a
legibilidade. Isto pode ser feito em LaTeX com o pacote xcolor.
Comando:

e \usepackage[pacote de cores]{xcolor}
O pacote xcolor é sem duvidas um dos pacotes mais completos feitos para
o LaTeX, este pacote possui varias formas distintas de se trabalhar, e
compativel com diversos padroes internacionais de paletas de cores como
o rgh, cmy, cmyk, hsb, gray, RGB, HTML, HSB e Gray mais utilizaremos
aqui um esquema de cores nomeadas.

e \rowcolors{¢}{corl! 80! cor2!50 ...}{corl!70!cor2'40 ...}
O comando \rowcolors deve ser inserido antes do ambiente tabular, leva
trés pardmetros cada um dentro de chaves, o primeiro pardmetro a linha
para comegar a colorizac¢do, o segundo a cor das linhas impares, o terceiro
a cor das linhas pares. As cores podem ser misturadas da seguinte forma,
o nome da cor seguido de exclamacido (exemplo: blue!) e a porcentagem
que define sua intensidade em um valor numérico de 0 a 100 seguido de
exclamagao (exemplo: 90!).

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}

\usepackage{graphicx}

\usepackage{wrapfig}
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13. Tabelas.

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}
\usepackage{tabu}
\usepackage{multirow}
\setlength{\arrayrulewidth}{1mm}
\setlength{\tabcolsep}{5pt}
\renewcommand{\arraystretch}{1.5}

\usepackage[table]{xcolor}

\begin{document}

\begin{table}[H]
\centering
\rowcolors{3}{green! 100!}{green! 70! yellow! 40!}
\begin{tabular}{ |p{3.5cm}||p{3cm}|p{3cm}|p{3cm}| }
\hline
\multicolumn{4}{|c|}{Country List} \\
\hline
Country Name or Area Name & ISO ALPHA 2 Code & ISO ALPHA 3
Code & ISO numeric Code\\
\hline
Afghanistan & AF SAFGE  004\\
Aland Islands& AX & ALA  &248\\
Albania &AL & ALB& 008\\
Algeria &DZ & DZA& 012\\
American Samoa& AS & ASM&O16\\
Andorra& AD & AND  &020\\
Angola& A0 & AGO&O24\\
\hline
\end{tabular}
\caption{Tabela de paises}
\end{table}

\end{document}

pdf
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Country List

ISO ALPHA 2] ISO ALPHA 3] ISO numeric
Code Code Code

Country Name or
Area Name

Vejamos o exemplo anterior, na linha 20 ao inserirmos [table]xcolor temos
disponiveis as seguintes cores para utilizagéo.
CORES BASE (SEMPRE DISPONIVEIS)

Il black B darkgray [ lime [ pink Hl violet
I blue B gray Il magenta I purple [ white
[ brown [ green B olive Bl red [ yellow
[ cyan [ lightgray [ orange B teal

Na linha 26 ao inserirmos o comando \rowcolors{3}{green! 100!}
{green! 70! yellow! 40!} estamos declarando que a partir da linha 3 a
tabela serd colorizada, para colo-rirmos as linhas impares utilizamos a cor green
em 100% de sua intensidade, j& a colorizacao das linhas impares utilizamos uma
combinagao das cores green e yellow em 70% e 40% respectivamente.

Para mais informacées sobre o pacote xcolor consulte seu manual:

xcolor.

COR DAS LINHAS.

O comando \arrayrulecolor é usado para colorizar as linhas de contorno das
tabelas.
Comando:

e \arrayrulecolor{pacote_de_cores}

Este comando deve ser inserido no preambulo, as cores devem ser inseridas
da mesma forma que no pacote xcolor.

COLORINDO CELULAS INDIVIDUAIS.

Podemos colorir células especificas em uma tabela facilmente.
Comando:
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e \cellcolor{cores}
As mesmas observacoes sobre a selecdo de cores mencionadas nos
comandos anteriores sao validas para este. Este comando deve ser inserido
diretamente na célula que se quer colorizar.

COR DE FUNDO DE UMA LINHA.

Podemos colorizar de uma tnica vez uma linha inteira de uma tabela, para isto
devemos utilizar o seguinte comando:
Comando:

e \rowcolor{cores}
As mesmas observacoes sobre a selecdo de cores mencionadas nos dois
comandos anteriores sao validas para este comando. Este comando deve
ser inserido em uma célula para que todas as células a partir desta na
mesma linha sejam colorizadas, para colorir uma linha inteira basta inserir
este comando em uma célula de primeira coluna.
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CAPITULO 14

Estrutura do Documento - Parte 2.

14.1 CORRETOR ORTOGRAFICO.

O LaTeX suporta diversos idiomas distintos. Vamos iniciar nossa discussao
pelo verificador de ortografia no overleaf. Nés sabemos que o idioma padrao do
verificador ortografico é o inglés, vejamos como mudar o padrao, é simples e
rapido.

Devemos no overleaf para alterar o idioma padrao do corretor ir no menu que
fica localizados no canto superior esquerdo da tela, quando estamos trabalhando
com nossos documentos, em seguida devemos ir em na segao de configuragoes e
em verificar ortografia e entao selecionar o idioma Portuguese (Brazilian).

Neste momento o corretor ortografico ficard disponivel em portugués
brasileiro.

14.2 CODIFICAGAO DE FONTE.

Para formatar corretamente os documentos LaTeX , vocé também deve escolher
uma codificagdo de fonte que suporte caracteres especificos para o idioma
portugués, isso é feito pelo pacote fontenc:

Comando:

e \usepackage[T1l]{fontenc}
Embora a codificagdo padrao funcione bem em portugués, usar essa
codificagao especifica evitara falhas com alguns caracteres especificos. A
codificagao T1 deve ser utilizada, este pacote complementa o pacote dado
por [utf8]inputenc.

BABEL: Ja introduzimos o uso do pacote Babel, e mencionamos o fato
deste pacote adequar a traducao dos nomes dos elementos do documento, mas
o pacote babel também cuida da hifenizag¢do para o idioma portugués. Vocé
pode ativar o pacote do babel adicionando o préximo comando ao preambulo:
Comando:

e \usepackage[idioma]{babel}
Para o parametro idiomas nés temos trabalhando como o pardametro
Brazil, que faz o idioma portugués brasileiro, o idioma portuguese insere
o portugués de Portugal. Nés podemos trabalhar com varios idiomas no
mesmo documento.
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14.3 TRABALHANDO COM REFERENCIAS
BIBLIOGRAFICAS.

Primeiramente para se trabalhar com bibliografia, é necessario criar um novo
arquivo que contenha estas referéncias, estes arquivos devem ser salvos com a
extensao .bib.

Devemos criar um arquivo novo dentro do seu projeto utilizando a extensao
.bib. Uma referéncia bibliografica tem a seguinte aparéncia:
Exemplo:
codigo

@article{einstein,
author = "Albert Einstein",
title = "{Zur Elektrodynamik bewegter K{\"o}rper}.
({German})
[{On} the electrodynamics of moving bodies]",
journal = "Annalen der Physik",
volume = "322",
number = "10",
pages = "891--921",
year = "1905",
DOI = "http://dx.doi.org/10.1002/andp.19053221004",
keywords = "physics"

Este arquivo contém registros em um formato especial, por exemplo, a
primeira referéncia bibliografica é definida por:
Comando:

e @article{...}
Esta é a primeira linha de uma entrada de registro, @Qarticle diz ao BibTeX
que as informagdes armazenadas aqui sdo sobre um artigo. As informagoes
sobre essa entrada sao colocadas entre chaves. Além dos tipos de entrada
mostrados no exemplo (article, book, onlinee, inbook) ha diversos outros

tipos:
Tipos de entrada suportados
article book mvbook
inbook bookinbook suppbook
booklet collection mvcollection
incollection suppcollection manual
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continuagdo da tabela.

misc online patent
periodical suppperiodical proceedings
mvproceedings inproceedings reference
mvreference inreference report

set thesis unpublished
custom conference electronic
masterthesis phdthesis techreport

Tabela 14.1: Tipos de referéncias bibliogréfica.

o Einstein
O ré6tulo Einstein é atribuido a essa entrada, é um identificador exclusivo
que pode ser usado para referenciar este artigo dentro do documento.

e author = "Albert Einstein", Este é o primeiro campo na entrada da
bibliografia, indica que o autor deste artigo é Albert Einstein. Varios
campos separados por virgulas podem ser adicionados usando a mesma
sintaxe key = value, por exemplo: titulo, paginas, ano, URL, etc. Consulte
o guia abaixo de referéncia para obter uma lista de possiveis campos:

Campos de entrada suportados

abstract addendum afterword annotate
author authortype bookauthor bookpagination
booksubtitle booktitle chapter commentator
date doi edition editor
editortype eid entrysubtype eprint
eprinttype eprintclass eventdate eventtitle

file foreword holder howpublished
indextitle institution introduction isan
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continuagdo da tabela.

isbn ismn isrn issue
issuesubtitle issuetitle iswe journalsubtitle
journaltitle label language library
location mainsubtitle maintitle month

note number organization origdate
origlanguage origlocation origpublisher origtitle

pages pagetotal pagination part

publisher pubstate reprinttitle series
shortauthor shortedition shorthand shorthandintro
shortjournal shortseries shorttitle subtitle

title translator type url

venue version volume year

Tabela 14.2: Campos de referéncias bibliografica.

As informagdes contidas no arquivo .bib podem ser impressas e referenciadas
posteriormente em um documento LaTeX. Nem todas as informacoes neste
arquivo serao exibidas, abordaremos isso ap6s o préximo exemplo.

14.4 UTILIZANDO AS REFERENCIAS NO DOCUMENTO.

Existem cinco comandos bésicos relacionados a bibliografia, estes comandos
nao devem ser utilizados no arquivo .bib e sim no arquivo .tex:
Comando:

o \usepackage[backend=bibtex(ou biber), style=numeric,
sorting=ynt]{biblatex}

Importa o pacote bibLaTeX que cuida do gerenciamento das referéncias.

e \addbibresource{nome_do_arquivo_de_referéncias.bib}
Importa o arquivo de dados bibtex .bib, esse arquivo é o que inclui
informagoes sobre cada livro, artigo, etc. referenciado.

o \usepackage{csquotes}
Pacote que gerencia citagoes, nao é necessario na situacao do exemplo a
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14.4. UTILIZANDO AS REFERENCIAS NO DOCUMENTO.

seguir. O pacote csquotes possui uma série de opgdes para que citagoes
sejam realizadas de formas personalizadas, mas ainda nao o exploraremos.

o \cite{einstein}

Este comando insere uma referéncia dentro do documento (exemplo: [1]),
que cor-responde a um elemento na bibliografia, "einstein"é uma palavra

chave correspondente a uma entrada em referencia.bib.

e \printbibliography

Imprime a lista de referéncias citadas, o titulo padrao é "Referéncias'para
a classe do documento do artigo e "Bibliografia"para livros e relatorios.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}

\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,

right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1l]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}
\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}
\usepackage{tabu}
\usepackage{multirow}
\usepackage{comment}
\setlength{\tabcolsep}{5pt}
\renewcommand{\arraystretch}{1.5}

\usepackage[
backend=bibtex,
style=numeric,
sorting=ynt
]{biblatex}
\addbibresource{referencia.bib}
\usepackage{csquotes}

\begin{document}

Let's cite! The Einstein's journal paper \cite{einstein} and
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the Dirac's
book \cite{dirac} are physics related items.

\printbibliography

\end{document}

pdf

Let’s cite! The Einstein’s journal paper [1] and the Dirac’s book [2] are physics related
items.

Referéncias

[1]  Albert Einstein. “Zur Elektrodynamik bewegter Korper. (German) [On the electrody-
namics of moving bodies|”. Em: Annalen der Physik 322.10 (1905), pp. 891-921. DOIL:
http://dx.doi.org/10.1002/andp.19053221004.

[2] Paul Adrien Maurice Dirac. The Principles of Quantum Mechanics. International
series of monographs on physics. Clarendon Press, 1981. 1SBN: 9780198520115.

No exemplo acima temos que foi compilado no pdf 2 referéncias, mas o
arquivo original .bib contém 4 referéncias, o motivo das outras 2 nao terem sido
exibidas foi porque estas referéncias néo foram citadas no texto, o LaTeX faz
este gerenciamento automatico. Para exibir referéncias nao citadas ao fim do
documento utilize o comando \nocite{}, e adicione entre as chaves o rétulo
da referéncia.

Os pardmetros do pacote biblatex sao mutio técnicos, exceto o style, que
abordaremos mais detalhadamente, o pardmetro backend é recomendado que
assim como no exemplo acima utilize-se backend = bibtex ou backend = biber
(recomendado para o overleaf).

14.5 CUSTOMIZANDO A BIBLIOGRAFIA.

O Biblatex permite alta customizacao da se¢do de bibliografia com pouco esforco.
Varios estilos de citacao e estilos de bibliografia estao disponiveis, outra opcao
de personalizagao é alterar o titulo padrao da secao de bibliografia.

Por padrao a bibliografia é identificada como referéncias.
Exemplo:

Referéncias

[1] Albert Einstein. “Zur Elektrodynamik bewegter Korper. (German) [On the electrody-
namics of moving bodies|”. Em: Annalen der Physik 322.10 (1905), pp. 891-921. por:

Comando:
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e \printbibliography[title={Bibliografia}]
O comando \printbibliography foi utilizada anteriormente para exibir
as referéncias bibliograficas. Adicionando o parametro title, onde entre
chaves adicionamos a personalizacao do titulo.

Exemplo:

Let’s cite! The Einstein’s journal paper [1| and the Dirac’s book |2] are physics related
items.

Bibliografia

[1] Albert Einstein. “Zur Elektrodynamik bewegter Kérper. (German) |On the electrody-
namics of moving bodies|”. Em: Annalen der Physik 322.10 (1905), pp. 891-921. por:
http://dx.doi.org/10.1002/andp. 19053221004.

[2] Paul Adrien Maurice Dirac. The Principles of Quantum Mechanics. International
series of monographs on physics. Clarendon Press, 1981. 1sSBN: 9780198520115.

A bibliografia também pode ser subdividida em se¢oes baseadas em diferentes
filtros, por exemplo: imprimir apenas referéncias do mesmo autor, o mesmo
periédico ou titulo similar.

Comando:

o \printbibliography[chave = article, title = Apenas Artigos]
Aqui ainda temos o pardmetro title mantido, ele nomenclara cada catego-
ria bibliografica, estas categorias sao determinadas pelo outro parametro
que faz a filtragem do contetido, podemos filtrar pelo tipo da bibliografia
fazendo a chave como type e igual & article, book, online e etc. outros
valores para chaves sao keyword (ilustrada no exemplo abaixo), author,
title e etc.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1l]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}
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\usepackage{tabu}

\usepackage{multirow}
\usepackage{comment}
\usepackage[backend=biber, style=numeric,
sorting=ynt]{biblatex}
\addbibresource{referencia.bib}
\usepackage{csquotes}

\begin{document}

HA& neste arquivo as seguintes citacles \cite{einstein},
\cite{dirac}, \cite{knuthwebsite}, \cite{knuth-fa}
\printbibliography[type = article, title={Apenas Artigos}]
\printbibliography[type = book, title={Apenas Livros}]
\printbibliography[keyword = {physics}, title={Somente
Relacionados a Fisica}l]

\printbibliography[keyword = {latex}, title={Apenas
Relacionado ao \LaTeX}]

\end{document}

pdf

Ha neste arquivo as seguintes citagoes [1], [3]. [4], [2]

Apenas Artigos

[1] Albert Einstein. “Zur Elektrodynamik bewegter Korper. (German) [On the electrody-
namics of moving bodies|”. Em: Annalen der Physik 322.10 (1905), pp. 891-921. por:
http://dx.doi.org/10.1002/andp.19053221004.

Apenas Livros

[3] Paul Adrien Maurice Dirac. The Principles of Quantum Mechanics. International
series of monographs on physics. Clarendon Press, 1981. 1sx: 9780198520115.

Somente Relacionados a Fisica

[1] Albert Einstein. “Zur Elektrodynamik bewegter Korper. (German) [On the electrody-
namics of moving bodies|”. Em: Annalen der Physik 322.10 (1905), pp. 891-921. por:
http://dx.doi.org/10.1002/andp.19053221004.

[3] Paul Adrien Maurice Dirac. The Principles of Quantum Mechanics. International
series of monographs on physics. Clarendon Press, 1981. 1sBN: 9780198520115.

Apenas Relacionado ao BKTpX

14] Donald Knuth. Knuth: Cumputei‘s and Typesetling. URL: http://www-cs-faculty.
stanford.edu/ uno/abcde .html. (accessed: 01.09.2016).

146



10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

14.6. ADICIONANDO A BIBLIOGRAFIA NO INDICE.

14.6 ADICIONANDO A BIBLIOGRAFIA NO iNDICE.

Para a bibliografia a ser impressa no indice uma opcao extra deve ser passada
para \printbibliography.
Comando:

e \printbibliography[heading = bibintoc, title = Bibliografial
Neste caso, adicionar heading=Dbibintoc adiciona a bibliografia com o
titulo persona-lizado ao sumario.

Podemos também fazer:

e \printbibliography[heading = subbibintoc,

type = article, title = Apenas Artigos]

O seguinte caso é heading=subbibintoc que adiciona o titulo como uma
entrada de segundo nivel no indice, no exemplo abaixo como uma subsecao
aninhada em "Bibliografia".

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]l{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1l]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}

\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}

\usepackage[brazil] {babel}
\usepackage[rightcaption] {sidecap}
\usepackage{array}

\usepackage{tabu}

\usepackage{multirow}
\usepackage{comment}
\usepackage[backend=biber, style=numeric,
sorting=ynt]{biblatex}
\addbibresource{referencia.bib}
\usepackage{csquotes}

\begin{document}
\tableofcontents

\newpage
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\section{Primeira Secao}

H& neste arquivo as seguintes citacOes \cite{einstein},
\cite{dirac}, \cite{knuthwebsite}, \cite{knuth-fa}
\newpage

\printbibliography[heading=bibintoc, title = Bibliografial
\printbibliography[heading=subbibintoc, type = article,
title={Apenas Artigos}]

\printbibliography[heading=subbibintoc, type = book,
title={Apenas Livros}]

\printbibliography[heading=subbibintoc, keyword
title={Somente Relaci-onados a Fisica}]

\printbibliography[heading=subbibintoc, keyword = {latex},
title={Apenas Relaciona-do ao \LaTeX}]

{physics},

\end{document}
pdf

Suméario

1 Primeira Segao 2

Bibliografia 3
Apenas ATtigos . . . . .. L. 3
Apenas LIVIOS . . . . . . . . 3
Somente Relaci-onados & Fisica . . . .. ... ... .. ... ... ..... 3
Apenas Relaciona-do ao BXTEX . . . . . . .. .. ... 3

14.7 BIBLATEX - ESTILOS DE BIBLIOGRAFIA.

Os proximos comandos sao os que definem o estilo da bibliografia.
Comando:

e \usepackage[backend=bibtex, style=estilos,

sorting=ynt]{biblatex}

Vamos abordar os estilos diferentes de formatagao de bibliografia, para obter
estes estilos devemos apenas alterar o nome do estilo no parametro style do

comando acima. Alguns estilos sdo mostrados abaixo.
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14.7. BIBLATEX - ESTILOS DE BIBLIOGRAFIA.

nome do estilo  resultado

Items are cited: The BTEX Companton book [2], the Einstein journal paper
[1], and The I¥TEX related items are [2, 3],

References

[1] A. Einstein. Zur Elektrodynamik bewegter Korper. (German) [On the elec-

abbrv trodynamies of moving l)Ul.].iL‘.H]. Annalen der Physik, 322(10):891-921, 1905.

[2] M. Goossens, F. Mittelbach, and A. Samarin. The ETEX Companion.
Addison-Wesley, Reading, hMassachusetis, 1993.

[3] D. Knuth. Knuth: Computers and typesetting.

Items are cited: The ETRX Companion book [Goossens et al., 1993], the
Einstein journal paper [Einstein, 1905, and The BTaX related items are [Goossens et al., 1993,
Knuth, |.

References

apalike [Einstein, 1905] Einsein, A. (1905). Zur Elektrodynamik bewegber Kérper,

(German) [On the electrodynamics of moving bodies]. Annalen der Physik,
322(10):801 921.

[Goossens et al., 1993] Goossens, M., Mittelbach, F., and Samarin, A (1993).
The BTRX Companion. Addison-Wesley, Reading, Massachusetts.

[Knuth, | Knuth, D, Knuth: Computers and typesetting.

Items are cited: The BTgX Companion book [2], the Einstein journal paper
[1], and The ETEX related items are [2, 3].

References

acm [1] EmsTtEm, A. Zur Elektrodynamik bewegter Korper. (German) [On the
electrodynamics of moving bodies|. Annalen der Physik 322, 10 (1905),
891-921.

[2] GoossEns, M., MITTELBACH, F., AUD SAMARIN, A. The BTEX Compan-
ion. Addison-Wesley, Reading, Massachusetts, 1993,

[3] Knuri, D. Knuth: Computers and typesetting.

Ttems are cited: The E\TEX Companion book {CT\[SQS], the Einstein journal
paper [Ein05], and The I¥TEX related items are [GMS93, Knu].

References

alpha [Ein05]  Albert Einstein. Zur Elektrodynamik bewegler Korper. (German)
[On the electrodynamics of moving bodies|. Annalen der Physik,
322(10):891-921, 1905,

[GMS93] Mlichel Goossens, Frank Mittelbach, and Alexander Samarin. The
BTEX Companion. Addison-Wesley, Reading, hMassachusetts, 1993,

[Knu] Donald Knuth. Knuth: Computers and typesetting.
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Items are cited: The BTEX Companion book [2], the Einstein journal paper
[1], and The IIEX related items are [2, 3].

References

[1] Albert Einstein, Zur Elektrodynamik bewegter Korper. (German) [On the
electrodynamics of moving bodies]. Annalen der Physik, 322(10):891-921,
1905.

[2] Michel Goossens, Frank Mittelbach, and Alexander Samarin, The ETEY
Companion. Addison-Wesley, Reading, Massachusetts, 1993,

[3] Donald Knuth. Knuth: Computers and typesetting.

Items are cited: The BTEX Companion book [2], the Einstein journal paper
[1], and The EXTEX related items are [2, 3]

References

[1] A. EmsTE, Zur Elektrodynamik bewegter Karper. (German) [On the elec-
trodymamics of moving bodies], Annalen der Physik, 322 (1905), pp. 891-921.

[2] M. GoossEns, F. MITTELBACH, AlID A. SAMARIN, The BTEX Companion,
Addison-Wesley, Reading, hMassachusetts, 1993,

3] D. KnutH, Knuth: Computers and typesetting.
P yp g

Items are cited: The ETEX Companion book (1], the Einstein journal paper
[2], and The ETEX related items are [1, 3]

References

[1] Michel Goossens, Frank Mittelbach, and Alexander Samarin, The BTRpX
Companion. Addison-Wesley, Reading, Massachusetts, 1993,

[2] Albert Einstein. Zur Elektrodynamik bewegter Korper. (German) [On the
electrodynamics of moving bodies]. Annalen der Physik, 322(10):891-921,
1905.

[3] Donald Knuth. Knuth: Computers and typesetting.

Items are cited: The BTEX Companion book (1], the Einstein journal paper
[2], and The IMRX related items are [1, 3].

References

[1] M. Goossens, F. Mittelbach, and A. Samarin, The BTEX Companion. Read-
ing, Massachusetts: Addison-Wesley, 1993.

[2] A. Einstein, “Zur Elektrodynamik bewegter Korper. (German) [On the
electrodynamics of moving bodies|,” Annalen der Physik, vol. 322, no. 10,
pp. 891-921, 1905.

[3] D. Knuth, “Knuth: Computers and typesetting.”



CAPITULO 15

Formatacao - Parte 1.

15.1

CABECALHOS E RODAPES.

O LaTeX tem alguns estilos predeterminados que mudam a forma como o
cabecalho e o rodapé sdo exibidos. O rodapé e o cabecalho também podem ser
personalizados para se adequarem a qualquer layout especifico.

Comandos:

e \pagestyle{estilo}
Este comando adiciona padroes de estilo para cabecgalhos e rodapés, ha
quatro tipos de estilos disponiveis:

empty: Tanto o cabecalho quanto o rodapé sao limpos (em branco)
neste estilo de pagina.

plain: Este é o estilo padrao. O cabegalho estd vazio e o rodapé
contém numeros de pagina no centro.

headings: Exibe nos cabecalhos a numeracao da pagina no canto
superior esquerdo e o titulo da se¢ao atual no canto superior esquerdo,
e mantém os rodapés em branco.

myheadings: O rodapé fica vazio neste estilo de pagina. O
cabecalho contém o nimero da pagina no lado direito.

Estes estilos podem variar em funcao da classe do documento.

Os comandos listados acima sdo comandos de preambulo. Vejamos um
exemplo utilizando o estilo headings, como o comando \pagestyle{headings}.

Exemplo:

pdf

cabegalho

1 FIRST SECTION 1

1 First section

Buieo npuBeTcTBHE MPEJOCTABAACT MOIHBINA CIOCOO MOMOYBL BaM JIOKA3aTh CBOIO TOYKY
spenns. Korga ol naxkuvaere na Online Video, Bel MoKeTe BCTABUTL KO/ J/1s1 BCTABKU
BUJICO, KOTOPOE BbI XOTHTE JO0ABUTH. BBI TAKKE MOYKETE BBECTH KJIIOYEBOE CJIOBO IS
noncKa Hanbosee MOAXO/ISAINIEr0 BUAEO OHIAIH Jys Bamero jJokymenta B MlaTepuere.
Yrobbl IpUAATH JOKYMEHTY MpOohecCHOHATBHBIN BUJI, TPEJI0CTABIACT IU3aHbI BepX-

151



15.

Formatacéo - Parte 1.

rodapé

HAMOOJIEE TIOAXOSIIETO BUACO OHJIAiH 1t Bamero Jokymenrta B urepuere. YroObl npu-
JaTh JOKYMEHTY NPoGhecCHOHANbHBINA BUI, TPEJIOCTABISCT IN3aiiHBl BEPXHErO U HUYKHETO
KOJIOHTUTYJIA, TUTYJIBHOIO JIMCTA W TEKCTOBBIX I10JI€, KOTOPBIE JIOMOJTHSIOT JAPYT JAPYTa.
Hanpumep, Bol MOZKeTe J106ABUTH COOTBETCTBYIONLY IO THUTYJIBHYIO CTPAHMILY, 3aI0JIOBOK U

Os estilos acima também podem ser inseridos no comando abaixo:
Comando:

\thispagestyle{estilo}

As vezes é conveniente especificar o estilo da pdgina apenas para a pagina
atual, enquanto o comando anterior aplica estilo a todas as paginas e é
inserido no preambulo, este comando aplica o estilo apenas a pagina atual
e para isto obvia-mente este comando deve ser inserido no corpo do texto.

15.2 PERSONALIZACAO DE ESTILOS.

Os estilos podem ser modificados além dos layouts padrao por meio do pacote
fancyhdr. Para personalizar o rodapé e o cabegalho no documento, importe
primeiro o pacote fancyhdr com:

Comandos:

152

\usepackage{fancyhdr}

Depois disso, o estilo fancy é definido por \pagestyle{fancy}. O
comando \fancyhf{} limpa o cabecalho e o rodapé, caso contrario, os
elementos do estilo de pagina "simples"padrao aparecerao.

Abaixo, uma descricdo do restante dos comandos de preambulo:

\rhead{texto}
Imprime o texto incluido dentro das chaves no lado direito do cabegalho.

\lhead{ texto}
Imprime o conjunto de texto dentro das chaves no lado esquerdo do
cabegalho.

\chead{ texto}
Semelhante aos comandos anteriores, neste caso, o texto é centralizado
no cabecalho.

\rfoot{Pagina \thepage}

Imprime a palavra "Pdgina'e, em seguida, o nimero da pagina, que é
definido automaticamente pelo comando \thepage no lado direito do
rodapé.

\lfoot{ texto}
Isso imprime o parametro passado dentro das chaves no lado esquerdo do
rodapé.
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15.2. PERSONALIZACAO DE ESTILOS.

e« \cfoot{ texto}
Semelhante aos dois comandos anteriores, imprime seu pardmetro no
centro do rodapé.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=3.5cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1l, T2A]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}
\usepackage{graphicx}
\graphicspath{{./imagens/}}
\usepackage{wrapfig}
\usepackage{float}
\usepackage[brazil, english, russian]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}
\usepackage{tabu}
\usepackage{multirow}
\usepackage{comment}
e R R tabelas
% aumenta a espessura de linhas de contorno em tabelas
\setlength{\arrayrulewidth}{1mm}
\setlength{\tabcolsep}{5pt}
\renewcommand{\arraystretch}{1.5}
\usepackage[table, dvipsnames, svgnames, xllnames]{xcolor}
% coloriza linhas de contorno em tabelas
%\arrayrulecolor{orange! 100!, yellow! 30!}
R e referéncia
%\usepackage[backend=biber(bibtex),style=numeric,sorting=ynt]
%{biblatex}
%\addbibresource{referencia.bib}
\usepackage{csquotes}
R R cabecalho
\pagestyle{headings}
\usepackage{fancyhdr}

\pagestyle{fancy}
\fancyhf{}
\rhead{PET Mecanica}
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\lhead {CABECALHO PERSONALIZADO}
\rfoot{Pagina \thepage}

\begin{document}

\section{Primeira Secao}

014, aqui estd um texto sem um significado. Este
texto deve mostrar como serd um texto impresso
neste local. Se vocé ler este texto, nao recebera
informacdes. Mesmo? Ndo ha informacdo? Existe uma

diferenca entre isso

\end{document}

pdf
cabegalho

CABECALHO PERSONALIZADO PET Mecanica

1 Primeira Secao

Old, aqui estd um texto sem um significado. Este texto deve mostrar como serd um texto
impresso neste local. Se vocé ler este texto, nao receberd informagées. Mesmo? Nao hd
informacao? Existe uma diferenga entre isso ...

rodapé

Pdgina 1

Os seguintes comandos podem ser usados nos cabecalhos e rodapés para

adicionar informacoes personalizadas:
Comandos:

« \thepage
Adiciona o nimero da pagina atual.

e \thechapter
Adiciona o nimero do capitulo atual.
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15.3. LINHAS SEPARADORAS NO CABECALHO E RODAPE.

o \thesection
Adiciona o nimero da secao atual.

e« \chaptername
Adiciona o nome do capitulo.

o \leftmark
Adiciona nome e nimero da estrutura de nivel superior atual (por exemplo,
Capitulo para relatérios e classes de livros; Secao de artigos) em letras
maitsculas. \rightmark
Adiciona nome e niimero do atual ao lado da estrutura de nivel superior
(Segdo para relatérios e livros; Subsecao para artigos) em letras maitsculas.

15.3 LINHAS SEPARADORAS NO CABECALHO E
RODAPE.

Quando vocé estd usando o fancyhdr em seu documento, ha duas linhas
separadoras no cabecalho e no rodapé, a do cabecalho tem Opt de espessura
por padrao, e portanto nao é visivel. Mas é facil mudar isso:

Comandos:

e \renewcommand{\headrulewidth}{2pt}
Isso define a espessura da linha de cabegalho como 2pt.

o \renewcommand{\footrulewidth}{1lpt}
Define a espessura da linha de rodapé como 1pt.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=3.5cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\usepackage[T1l, T2A]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}

\usepackage{graphicx}
\graphicspath{{./imagens/}}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}

\usepackage[brazil, english, russian]{babel}
\usepackage[rightcaption] {sidecap}
\usepackage{array}

\usepackage{tabu}

\usepackage{multirow}

\usepackage{comment}
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R e P tabelas
% aumenta a espessura de linhas de contorno em tabelas
\setlength{\arrayrulewidth}{1mm}
\setlength{\tabcolsep}{5pt}
\renewcommand{\arraystretch}{1.5}

\usepackage[table, dvipsnames, svgnames, xllnames]{xcolor}
% coloriza linhas de contorno em tabelas
%\arrayrulecolor{orange! 100!, yellow! 30!}

R T referéncia
%\usepackage[backend=biber(bibtex),style=numeric,sorting=ynt]
%{biblatex}

%\addbibresource{referencia.bib}

\usepackage{csquotes}

R cabecalho

%\pagestyle{headings}
\usepackage{fancyhdr}
\pagestyle{fancy}

\fancyhf{}

\rhead{PET Mecanica}

\lhead {CABECALHO PERSONALIZADO}
\rfoot{Pagina \thepage}
\renewcommand{\headrulewidth}{2pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{1pt}

\begin{document}

\section{Primeira Secao}

014, aqui estd um texto sem um significado. Este
texto deve mostrar como serd um texto impresso
neste local. Se vocé ler este texto, ndo receberd
informacdes. Mesmo? Ndo hd informacdo? Existe uma
diferenca entre isso ...

\end{document}
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pdf
cabegalho

CABECALHO PERSONALIZADO PET Mecanica

1 Primeira Secao

Ol4, aqui estd um texto sem um significado. Este texto deve mostrar como serd um texto
impresso neste local. Se vocé ler este texto, nao recebera informagoes. Mesmo? Nao hd
informagao? Existe uma diferenga entre isso ...

rodapé

Pégina 1

15.4 NUMERAGCAO DAS PAGINAS.

A numeracao de paginas em LaTeX usa nimeros ardbicos por padréo, mas isso
pode ser alterado para usar algarismos romanos e/ou letras. Vocé também pode
combinar varios estilos de numeragao em um tinico documento;

Comando:

e \pagenumbering{estilo de numeracao}
Ird definir a numeragdo das paginas para o estilo selecionado. Este
comando pode ser inserido tanto no predmbulo, quanto no corpo do
texto, a partir deste comando a numeracao do documento é alterada,
para se utilizar numeracgoes distintas, utilize este comando multiplas vezes.
Abaixo, uma lista de estilos disponiveis para numeracao de paginas:

— arabic
Algarismos arabicos

— roman
Numerais romanos em letras minusculas

— Roman
Numerais romanos em maiusculas

— alph
Letras minusculas

— Alph

Letras maitsculas

Exemplo:
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Contents
1 Testing section a
2 Heading on level 1 (section) b
o o o : T ! — s ittt s s a e c
Contents e
1 Testing section i g
2 Heading on level 1 (section) i \;
2.1 Heading onlevel 2 (subsection) . .. ... ............. 1 k
2.1.1 Heading on level 3 (subsection) . . .. ........... v  ~ 7o ronoors 1
3 Lists vii e 1
3.1 Example for list (itemize) . . .. .. ... ... .......... vii R
3.1.1 Example for list (4*itemize) . . . . ... .. ........ ix
3.2 Example for list (enumerate) . . .. ... ... .. .. ... .. xi
3.21 Example for list (4*enumerate) . . ... .. .. ... ... xi
3.3 Example for list (description) . . ... ......... ... ... xiv
3.3.1 Example for list (4*description) . . ... . ... ... ... xvi

15.5 ALTERANDO O PADRAO DE CONTAGEM.

Os estilos de numeragido podem ser definidos para um niimero especifico. Abaixo,
uma descricao de cada comando é fornecida:
Comando:

e \setcounter{page}{3}
Isso definirda manualmente o contador de paginas como 3 nesta pagina,
as paginas subsequentes serao numeradas iniciando a contagem a partir
desta.

15.6 CUSTOMIZANDO ESTILOS DE NUMERACAO.

Com o auxilio do pacote fancyhdr podemos personalizar como os ntimeros
das paginas sao exibidos. Por exemplo, se vocé quiser colocar o ntimero da
péagina atual em relacdo as paginas totais do documento, vocé pode fazer isso
da seguinte forma:

Comando:

e \usepackage{lastpage}
Torna funcional o pardmetro/comando \pageref{LastPage} que retorna
o valor numérico da tltima pagina.

Por exemplo o comando de preambulo \rfoot{Pagina \thepage \,
de \pageref{LastPage}} produz o seguinte rodapé:

Exemplo:

pdf rodapé

Pagina 1 de 1
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RECUO DO PARAGRAFO.

O tamanho dos paragrafos subsequentes é determinado por \parindent. O
comprimento padrao deste pardmetro é definido pela classe de documento usada.
E possivel alterar o tamanho do recuo. Isso é realizado pelo comando:
Comandos:

o \setlength{\parindent}{4em}
E recomendado colocar este comando no preambulo do documento, mas
ele pode ser definido em qualquer outro lugar, este comando define o
recuo como 4em, outras formas de formas de comprimentos podem ser
utilizadas neste ultimo parametro.

Se vocé deseja criar um paragrafo nao recuado, coloque o comando;

\noindent

No inicio do paragrafo desejado a que nao se indente. Se vocé quiser
que o documento inteiro nao seja indentado, defina o comprimento do
recuo como zero \setlength{\parindent}{0Opt}. Por outro lado, se
vocé quiser recuar um paragrafo que nao esteja indentado, vocé pode usar
o comando \indent logo acima dele.

16.2 COMECANDO UM NOVO PARAGRAFO.

Para iniciar um novo paragrafo em LaTeX , como dito anteriormente, vocé deve
deixar uma linha em branco entre eles ou o comando \par.

16.3 ESPACAMENTO DE PARAGRAFO.

O parametro de comprimento que caracteriza o espagamento de paragrafo é
\parskip, isso determina o espago entre um paragrafo e o texto anterior.
Comando:

o \setlength{\parskip}{lem}

Define a separacao entre paragrafos em lem ou adicione neste parametro
qualquer outro valor de espagamento.
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16.4 ESPACAMENTO ENTRE LINHAS.

Comando:

o \renewcommand{\baselinestretch}{1.5}

Dimensiona o espaco entre linhas, 1.5 é o valor padrao. Claro que esse
namero pode ser definido para qualquer valor e deve ser inserido no
preambulo.

16.5 MULTIPLAS COLUNAS.

Documentos de duas colunas podem ser facilmente criados passando o pardametro
\twocolumn para na instrugao da classe do documento. Se vocé precisar de mais
flexibilidade no layout da coluna ou criar um documento com vérias colunas, o
pacote multicol fornece um conjunto de comandos para isso.

Comando:

e \usepackage{multicol}

E adicionado ao preAmbulo. Depois que o pacote é importado, o ambiente
multicols pode ser usado. O ambiente usa dois parametros:

\begin{multicols}{2}[\section{Primeira Secao}] e

\end{multicols}

Numero de colunas: Esse parametro deve ser passado entre chaves. "Texto
do cabecalho": Deve ser inserido entre os colchetes, e é opcional e sera
exibido na parte superior do texto com varias colunas. Qualquer comando
LaTeX pode ser usado aqui, exceto por elementos flutuantes, como figuras
e tabelas.

O texto entre as tags e é impresso no formato de varias colunas.

Exemplo:
codigo

160

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=2cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}

\usepackage{tabu}
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16.5. MULTIPLAS COLUNAS.

\usepackage{multirow}

\usepackage{comment}
e e tabelas
\setlength{\arrayrulewidth}{1mm} % aumenta a espessura de
% linhas em tabelas

\setlength{\tabcolsep}{5pt}
\renewcommand{\arraystretch}{1.5}

\usepackage[table, dvipsnames, svgnames, xllnames]{xcolor}
%s\arrayrulecolor{orange! 100!, yellow! 30!} % coloriza

% linhas de contorno em tabelas

R e T referéncia---------
%\usepackage[backend=biber, style=numeric,
%ssorting=ynt]{biblatex}

%\addbibresource{referencia.bib}

\usepackage{csquotes}
R R cabecalho
\pagestyle{headings}

\usepackage{fancyhdr}

\usepackage{lastpage}

\pagestyle{fancy}

\fancyhf{}

\rhead{PET Mecanica}

\lhead {CABECALHO PERSONALIZADO}

\rfoot{Pagina \thepage \, de \pageref{LastPage}}
\renewcommand{\headrulewidth}{2pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{1pt}

%\pagenumbering{roman}

%s\setcounter{page}{3}

\setlength{\parindent}{4em}

\setlength{\parskip}{lem}
\renewcommand{\baselinestretch}{1.5}
\usepackage{multicol}

\begin{document}
\begin{multicols}{2}[\section{Primeira Secao}]
014, aqui estd um texto sem um significado. Este

texto deve mostrar como serd um texto impresso
neste local. Se vocé ler este texto, ndo receberd
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diferenca entre isso

014, aqui estd um texto sem um

informacodes.

isso
\end{multicols}

\end{document}

informacdes. Mesmo? Ndo hd informacdo? Existe uma

significado. Este

texto deve mostrar como serd um texto impresso
neste local. Se vocé ler este texto, ndo receberd

Mesmo? Nao hd informacao? Existe uma diferenca entre

pdf

CABECALHO PERSONALIZADO

PET Mecénica

1 Primeira Secao

Ol4, aqui esta um texto sem um significado.
Este texto deve mostrar como serd um texto
impresso neste local. Se vocé ler este texto,
nao receberd informagoes. Mesmo? Néio ha
informacao? Existe uma diferenga entre isso

... Ola, aqui estd um texto sem um signifi-

cado. Este texto deve mostrar como sera um
texto impresso neste local. Se vocé ler este
texto, nao recebera informagoes. Mesmo?
Nao héa informagdo? Existe uma diferenca

entre isso ...

SEPARAGCAO DE COLUNA.

A separagao da coluna é determinada por \columnsep.

Comando:

e \setlength{\columnsep}{lcm}
Insira este comando no preaAmbulo e defina a separacao da coluna para
lem como exemplificado ou qualquer outro valor, e as colunas do ambiente

multicols terdao seu espacamento padrao alterado pelo valor desejado.

16.6 USANDO CORES NO IATEX.

Existem varios elementos em LaTeX cuja cor pode ser alterada para melhorar a
aparéncia do documento. As cores podem ser definidas manualmente para um
tom desejado usando varios modelos. Vamos para isto utilizar o pacote xcolor.

O pacote xcolor é importado com
Comando:
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e \usepackage[dvipsnames, svgnames, xllnames]{xcolor}
O comando \color{blue} por exemplo podera ser inserido no corpo do
texto, e define a cor blue para o bloco de texto atual.

A quantidade de nomes de cores disponiveis pode variar de acordo com o
uso do pacote xcolor. No comando acima temos as seguintes cores:

CORES BASE (SEMPRE DISPONIVEIS)

I black
I blue
[ brown
[ cyan

Bl darkgray [ lime [ pink
[ gray B magenta Il purple
[ green B olive B red
[ lightgray [ orange B teal

Il violet
[ white
[ yellow

CORES DISPONIVEIS PELA OPCAO dvipsnames, fazendo [table,
dvips-names]xcolor| no preambulo.

[ Apricot

I Aquamarine
I Bittersweet
I Black

Il Blue

I BlueGreen
B BlueViolet
I BrickRed

I Brown

[ BurntOrange
I CadetBlue
[ CarnationPink
I Cerulean

[ CornflowerBlue

I Cyan

[ Dandelion
B DarkOrchid
B Emerald
Il ForestGreen
B Fuchsia

[ Goldenrod
9 Gray

B Green

[ GreenYellow
B JungleGreen
[ Lavender
[ LimeGreen
Bl Magenta

I Mahogany
I Maroon
[ Melon

B MidnightBlue
I Mulberry
Il NavyBlue
B OliveGreen
[ Orange
I OrangeRed
[ Orchid
[ Peach

[ Periwinkle
B PineGreen
B Plum

I ProcessBlue
Bl Purple

B RawSienna
B Red

[ RedOrange
Bl RedViolet
[ Rhodamine
Bl RoyalBlue
B RoyalPurple
I RubineRed
[ Salmon

[ SeaGreen
Il Sepia

[ SkyBlue

[ SpringGreen
[ Tan

I TealBlue

[ Thistle

I Turquoise
Il Violet

[ VioletRed
[ White

I WildStrawberry
[ Yellow

[ YellowGreen
[ YellowOrange

CORES DISPONIVEIS PELA OP(}AO svgnames, fazendo [table,
svgna-mes]xcolor| no preambulo.

[ AliceBlue

1 AntiqueWhite
[ Aqua

[ Aquamarine
[ Azure

[ Beige

[ Bisque

I Black

1 Blanched Almond
Il Blue

B BlueViolet

Hl Brown

[ BurlyWood
I CadetBlue

[ Chartreuse
B Chocolate

[ Coral

[ CornflowerBlue
[ Cornsilk

B Crimson

@ Cyan

E DarkBlue

Bl DarkCyan

I DarkGoldenrod
DarkGray

Bl DarkGreen

[ DarkGrey

[ DarkKhaki
I DarkMagenta
Bl DarkOliveGreen
[ DarkOrange
B DarkOrchid
M DarkRed

[T DarkSalmon
[ DarkSeaGreen
Il DarkSlateBlue
B DarkSlateGray
B DarkSlateGrey
[ DarkTurquoise
I DarkViolet
I DeepPink

[ DeepSkyBlue
I DimGray

I DimGrey

[ DodgerBlue
I FireBrick

[ Floral White
I ForestGreen
I Fuchsia

[ Gainsboro

1 Ghost White
[ Gold

[ Goldenrod
B Gray

B Green

[ GreenYellow
B Grey

[ Honeydew

[ HotPink

I IndianRed

I Indigo

[ Ivory

[ Khaki

[ Lavender

[ LavenderBlush
[ LawnGreen
[ LemonChiffon
[ LightBlue

[ LightCoral
[J LightCyan

[ LightGoldenrod
[ LightGoldenrodYellow
[ LightGray

[ LightGreen
[ LightGrey

[ LightPink

[ LightSalmon
I LightSeaGreen
[ LightSkyBlue
I LightSlateBlue
B LightSlateGray

I LightSlateGrey
[ LightSteelBlue
[ Light Yellow

[ Lime

I LimeGreen

[ Linen

Bl Magenta

Il Maroon
MediumAquamarine
Il MediumBlue

B MediumOrchid
B MediumPurple
B MediumSeaGreen
B MediumSlateBlue
[ MediumSpringGreen
[ MediumTurquoise
B MediumVioletRed
I MidnightBlue
[ MintCream

[ MistyRose

[ Moccasin

[ NavajoWhite

Il Navy

I NavyBlue

[ OldLace

Bl Olive

Il OliveDrab
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[ Orange [ Plum Il Sienna [ Thistle

I OrangeRed [ PowderBlue [ Silver I Tomato

[ Orchid Il Purple [ SkyBlue [ Turquoise
[ PaleGoldenrod B Red Il SlateBlue [ Violet

[ PaleGreen [ RosyBrown I SlateGray Bl VioletRed
[ PaleTurquoise I RoyalBlue I SlateGrey [ Wheat

[ PaleVioletRed Il SaddleBrown [ Snow [ White

[ PapayaWhip [ Salmon [ SpringGreen [ WhiteSmoke
[ PeachPuff [ SandyBrown I SteelBlue [ Yellow

[ Peru I SeaGreen [ Tan [ YellowGreen
[ Pink [ Seashell Bl Teal

Para mais informacoes sobre o pacote xcolor consulte seu manual:
xcolor.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=3.5cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1l]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}

\usepackage{tabu}

\usepackage{multirow}
\usepackage{comment}

\setlength{\arrayrulewidth}{1lmm} % aumenta a espessura de
% linhas em tabelas

\setlength{\tabcolsep}{5pt}
\renewcommand{\arraystretch}{1.5}

\usepackage[table, dvipsnames, svgnames, xllnames]{xcolor}
%\arrayrulecolor{orange! 100!, yellow! 30!} % coloriza

% linhas de contorno em tabelas

%\usepackage[backend=biber, style=numeric,
%ssorting=ynt]{biblatex}

%\addbibresource{referencia.bib}

\usepackage{csquotes}

R cabegalho
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%\pagestyle{headings}

\usepackage{fancyhdr}

\usepackage{lastpage}

\pagestyle{fancy}

\fancyhf{}

\rhead{PET Mecénica}

%\lhead{CABECALHO PERSONALIZADO}

\rfoot{Pagina \thepage \, de \pageref{LastPage}}
\renewcommand{\headrulewidth}{2pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{1pt}
%\pagenumbering{roman}%estilo de numeracdo das paginas
%\setcounter{page}{3}%alteracao do contador de paginas
%s\setlength{\parindent}{4em}
%s\setlength{\parskip}{lem}
%\renewcommand{\baselinestretch}{1.5}
%s\usepackage{multicol}

\begin{document}

\begin{itemize}
\color{Green}
\item First item
\item Second item
\end{itemize}

\noindent
{\color{Apricot} \rule{\linewidth}{0.5mm} }

\end{document}

pdf

PET Mecanica

e First item

e Second item
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Temos dois novos comandos.
Comandos:

e \textcolor{cor}{texto}
Altera a cor do texto embutido. Leva dois pardmetros, a cor a ser usada
e o texto cuja cor é alterada.

e \colorbox{BurntOrange}{this text}
Altera a cor do plano de fundo do texto passado como segundo pardmetro.
Funciona como um marca-texto.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=3.5cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm]{geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}
\usepackage{graphicx}
\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}
\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}

\usepackage{tabu}

\usepackage{multirow}
\usepackage{comment}

\setlength{\arrayrulewidth}{1mm} % aumenta a espessura de
%linhas em tabelas

\setlength{\tabcolsep}{5pt}
\renewcommand{\arraystretch}{1.5}

\usepackage[table, dvipsnames, svgnames, xllnames]{xcolor}
%\arrayrulecolor{orange! 100!, yellow! 30!} % coloriza
%linhas de contorno em tabelas
R T T referéncia--------
%\usepackage[backend=biber, style=numeric,
%sorting=ynt]{biblatex}

%\addbibresource{referencia.bib}

\usepackage{csquotes}

R T cor de pagina
\pagecolor{black}
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16.6. USANDO CORES NO IATEX.

\color{white}

R e R cabecalho
%\pagestyle{headings}

\usepackage{fancyhdr}

\usepackage{lastpage}

\pagestyle{fancy}

\fancyhf{}

\rhead{PET Mecanica}

%\ lhead{CABECALHO PERSONALIZADO}

\rfoot{Pagina \thepage \, de \pageref{LastPage}}
\renewcommand{\headrulewidth}{2pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{1pt}

%\pagenumbering{roman}%estilo de numeracao das paginas
%\setcounter{page}{3}%alteracao do contador de paginas
%\setlength{\parindent}{4em}
%s\setlength{\parskip}{lem}
%s\renewcommand{\baselinestretch}{1.5}
%s\usepackage{multicol}

\begin{document}

\begin{itemize}
\color{Green}
\item First item
\item Second item
\end{itemize}

\noindent
{\color{Apricot} \rule{\linewidth}{0.5mm} }

A cor de fundo de alguns textos também pode ser
\textcolor{red}{facilmente} definido. Por

exemplo, vocé pode mudar para laranja o plano de fundo de
\colorbox{BurntOrange}{este texto} e continue digitando.

\end{document}

pdf
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PET Mecanica

e First item

e Second item

A cor de fundo de alguns textos também pode ser facilmente definido. Por exemplo,
vocé pode mudar para laranja o plano de fundo de |este texto e continue digitando.

16.7 CONFIGURANDO A COR DE FUNDO DA PAGINA:

A cor de fundo da pagina inteira pode ser facilmente alterada.
Comando:

o \pagecolor{black}
Define a cor da pagina para preto. Este é um comando switch, o que
significa que ele terd efeito em todo o documento, a menos que outro
comando switch seja usado para reverté-lo.

« \nopagecolor
Ird mudar o fundo de volta ao normal.

e \color{white}
Define a cor das letras do documento.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=3.5cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
right=2.5cm] {geometry}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1]{fontenc}

\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}

\usepackage{graphicx}

\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}

\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}
\usepackage{array}

\usepackage{tabu}

\usepackage{multirow}

\usepackage{comment}

R e e T tabelas
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16.7. CONFIGURANDO A COR DE FUNDO DA PAGINA:

\setlength{\arrayrulewidth}{1mm} % aumenta a espessura de
%linhas em tabelas

\setlength{\tabcolsep}{5pt}
\renewcommand{\arraystretch}{1.5}

\usepackage[table, dvipsnames, svgnames, xllnames]{xcolor}
%\arrayrulecolor{orange! 100!, yellow! 30!} % coloriza
%linhas de contorno em tabelas

%s\usepackage[backend=biber, style=numeric,
%ssorting=ynt]{biblatex}
%\addbibresource{referencia.bib}
\usepackage{csquotes}

R e cabecalho
%\pagestyle{headings}

\usepackage{fancyhdr}

\usepackage{lastpage}

\pagestyle{fancy}

\fancyhf{}

\rhead{PET Mecénica}

%\ lhead{CABECALHO PERSONALIZADO}

\rfoot{Pagina \thepage \, de \pageref{LastPage}}
\renewcommand{\headrulewidth}{2pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{1pt}

I T I T T T T T T T T T

%\pagenumbering{roman}%estilo de numeracdo das paginas
%\setcounter{page}{3}%alteracao do contador de pdaginas
%s\setlength{\parindent}{4em}
%s\setlength{\parskip}{lem}
%\renewcommand{\baselinestretch}{1.5}
%s\usepackage{multicol}

R e cor de pagina
\pagecolor{black}

\color{white}

\begin{document}

\begin{itemize}
\color{Green}
\item First item
\item Second item
\end{itemize}
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\noindent
{\color{Apricot} \rule{\linewidth}{0@.5mm} }

A cor de fundo de alguns textos também pode ser
\textcolor{red}{facilmente} definido. Por

exemplo, vocé pode mudar para laranja o plano de fundo de
\colorbox{BurntOrange}{este texto} e continue digitando.

\end{document}

pdf
cabecalho

PET Mecanica

A cor de fundo de alguns textos também pode ser definido. Por exemplo,
vocé pode mudar para laranja o plano de fundo de _ e continue digitando.

rodapé

Pagina 1

16.8 NOTAS DE RODAPE.

Em alguns documentos, é necessario colocar anotacoes na parte inferior da
pagina. Vejamos como adicionar notas de rodapé.
Comando:

o \footnote{Conteldo da nota de rodapé}
Adicione este comando logo apés a palavra para imprimir a nota de rodapé
correspondente com a respectiva marcacao.

Exemplo:
codigo

\documentclass[adpaper, 12pt]{article}
\usepackage[top=3.5cm, bottom=2cm, left=2.5cm,
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16.8. NOTAS DE RODAPE.

right=2.5cm] {geometry}

\usepackage[utf8]{inputenc}

\usepackage[T1l]{fontenc}

\usepackage{amsmath, amsfonts, amssymb}
\usepackage{esint}

\usepackage{graphicx}

\usepackage{wrapfig}

\usepackage{float}

\usepackage[brazil]{babel}
\usepackage[rightcaption]{sidecap}

\usepackage{array}

\usepackage{tabu}

\usepackage{multirow}

\usepackage{comment}

R e e tabelas
\setlength{\arrayrulewidth}{1lmm} % aumenta a espessura de
%linhas em tabelas

\setlength{\tabcolsep}{5pt}
\renewcommand{\arraystretch}{1.5}

\usepackage[table, dvipsnames, svgnames, xllnames]{xcolor}
%\arrayrulecolor{orange! 100!, yellow! 30!} % coloriza
%linhas de contorno em tabelas

R R R referéncia---------
%s\usepackage[backend=biber, style=numeric,
%ssorting=ynt]{biblatex}

%\addbibresource{referencia.bib}

\usepackage{csquotes}

R e T T cor de péagina
\pagecolor{black}

\color{white}

R e cabecalho

%\pagestyle{headings}
\usepackage{fancyhdr}
\pagestyle{fancy}

\fancyhf{}

\rhead{PET Mecénica}

%\ lhead{CABECALHO PERSONALIZADO}
\rfoot{Pagina \thepage}
\renewcommand{\headrulewidth}{2pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{1pt}

= === mmm e e ee e e e e e e e e m e e e e e e e e m e m———————-
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16. Formatacao - Parte 2.

\begin{document}

\begin{itemize}
\color{Green}
\item First item
\item Second item
\end{itemize}

\noindent
{\color{Apricot} \rule{\linewidth}{0.5mm}}

A cor de fundo de alguns textos também pode ser
\textcolor{red}{facilmente} definido. Por

exemplo, vocé pode mudar para laranja o plano de fundo de
\colorbox{BurntOrange}{este

texto} e continue digitando.\par

Estou escrevendo algo aqui para testar \footnote{As notas
de rodapé funcionando bem} varios recursos.

\end{document}

pdf

cabegalho

A cor de fundo de alguns textos também pode ser definido. Por exemplo,
vocé pode mudar para laranja o plano de fundo de |ESGHGRE0 ¢ continue digitando.

Estou escrevendo algo aqui para testar ! varios recursos.

rodapé
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