TUTORIAL 5
MODELANDO UMA CABECA DE BIELA

Seguindo este tutorial vocé criara a seguinte peca:

1. Abraoambiente Solid Edge Part.

2. Altere o ambiente para 0 modo "ORDENADO" com o botdo direito do mouse. Qualquer
davida consulte tutoriais anteriores.

3. Salve o documento.

o

Extrudar
4. Clique no comando Extrudar . Clique sobre o plano "Direito" (y-z).

5. Como ja mostrado nos tutoriais anteriores, desenhe uma circunferéncia (comando Circulo

O

Circulo
pelo Centra *

pelo Centro ) com centro no ponto de intersec¢ao das linhas de referéncia:



/4

Cota
6. Cote a circunferéncia (comando Cota Inteligente "=/2="¢ ) ¢ edite seu valor para 110:

%
Fechar
Rascunho

7. Clique em Fechar Rascunho ™" para terminar o desenho do perfil.

8. Digite o valor 10 no campo Distancia tecle Enter. Movimente o mouse de modo a jogar a
extrusdo para o lado esquerdo do plano e clique:

9. Clique em Concluir.

10. Ainda com o comando Extrudar ativo, clique sobre a face do cilindro mostrada na figura.
Caso vocé encontre dificuldade nesta tarefa, use o QuickPick. Posicione o cursor sobre a
peca, e quando aparecer o desenho de um mouse, clique com o botdo direito. Corra o
cursor sobre as opgles que aparecem na caixa até que a face fique com cor diferente,
entdo clique:



11. Desenhe uma circunferéncia concéntrica a formada pelo cilindro (comando Circulo pelo

O

Circulo
pelo Centra =

Centro ). Vocé pode dar o primeiro clique do comando (definir centro) quando

aparecer o indicador de centro (da circunferéncia do cilindro) ou ponto-médio - (de
uma das linhas de referéncia), desde que os indicadores estejam habilitados no Intelli
Sketch.
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Outro caminho é usar a técnica mostrada nos tutoriais anteriores, desenhar a
circunferéncia fora do desenho (de modo que ndo seja criada nenhuma relagdo

geométrica) e usar o comando Concéntrico @ para criar a relacdo de concentricidade:

12. Como no passo 6 cote a circunferéncia e edite a cota para o valor 30:



@ 30
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Fechar
Rascunhao

13. Clique em Fechar Rascunho ="

14. Digite o valor 20 no campo Distancia e tecle Enter. Movimente o mouse de modo a jogar a
extrusao para o lado esquerdo do plano e clique:

15. Clique em Concluir.

16. Salve seu trabalho.

Extrudar
17. Clique novamente sobre o comando Extrudar e clique sobre o plano da figura. Use

o recurso QuickPick conforme mostrado no passo 10:




18. Desenhe uma circunferéncia concéntrica a formada pelo cilindro, cote-a e edite a cota para
o valor 45 assim como ja mostrado nos passos 5 e 6:

Fechar
Rascunho

19. Clique em Fechar Rascunho ="

20. Digite o valor 40 no campo Distancia e tecle Enter. Movimente o mouse de modo a jogar a
extrusdo para o lado esquerdo do plano e clique:

21. Clique em Concluir.

22. Repita o passo 17 para o plano mostrado na figura:

23. Clique no botao Elipse pelo Centro:



Circulo pelo Centro

Circulo Tangente

O]

& Circulo por 3 Portos
0O

&

Hlipse pelo Centro
{7 Hipse por 3 Pontos

Cliqgue no ponto de interseccdo das linhas de referéncia (espere aparecer o indicador).
Digite 60 para Primario, 40 para Secundario e 90 para Angle e tecle Enter:

E- primacy: | 60.00mm v | Secondary: | .00mm | ange: DNOE |
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Cota
24. Com o comando Cota Inteligente =o*"= puxe cotas dos pontos mostrados na figura de

modo a travar os graus de liberdade da elipse: Antes de clicar, espere o simbolo de elipse
aparecer ao lado do cursor do mouse. Nao de importancia caso o valor do raio estiver
errado antes de clicar, provavelmente ele ficara certo apds vocé clicar com o mouse.

Fechar
Raseunho

25. Clique em Fechar Rascunho ==



26. Digite o valor 10 no campo Distancia e tecle Enter. Movimente o mouse de modo a jogar a
extrusao para o lado esquerdo do plano e clique:

27. Clique em Concluir.
28. Repita o passo 17 para o plano mostrado na figura:

29. Desenhe uma circunferéncia com centro sobre a linha de referéncia vertical. Para isso,
antes de dar o primeiro clique, posicione o cursor sobre a linha até que apareca o

indicador ponto no elemento == . Quando der o préximo clique para definir o didmetro,
tome cuidado para ndo criar novas relagdes geométricas:

30. Cote esta circunferéncia e edite seu valor para 40.



X
31. Clique no botdo Distancia Entre r 1 . Puxe uma cota entre o centro dessa circunferéncia
e a linha de referéncia horizontal. Edite o valor dessa cota para 40:

v

Fechar
Rascunho
32. Cligue em Fechar Rascunho ==
33. Digite o valor 25 no campo Distancia e tecle Enter. Movimente o mouse de modo a jogar a

extrusao para o lado esquerdo do plano e clique:

34. Clique em Concluir.

~

Extrudar
35. Com o comando Extrudar ainda ativo, clique sobre o plano mostrado na figura:




36. Clique no comando Projetar para o rascunho  — . Na janela que se abrira (se foi

desabilitada ndo aparecera) clique em Ok. Clique sobre a linha da elipse:

s
Fechar
Rascunho
37. Clique em Fechar Rascunho ==
38. Repita o0 passo 26.

39. Clique em Concluir.

40. Clique sobre o comando Extrudar e clique sobre a face mostrada na figura:




—

@

41. Clique no bot3o Arestas Visiveis e Ocultas

42. Como no passo 36, inclua a linha mostrada na figura:

v

Fechar
Rascunho
Fechar

43. Clique em Fechar Rascunho
44. Digite o valor 20 no campo Distancia e tecle Enter. Movimente o mouse de modo a jogar a

extrusdo para o lado esquerdo do plano e clique:

45. Cligue em Concluir.
46. Clique no comando Espelhamento de Feature.
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Espelhar  Mowver Excluir
- Faces = Faces -~

(L Espelhamerto de Featurs
4 Espelhamerto de Peca

Clique no botdo Dinamico

, - N . . . v
Clique sobre as duas ultimas extrusdes que vocé fez e clique em Aceitar para
confirmar as features:

47. Repita os passos 28 a 39, comecando pela face mais externa do lado esquerdo, e
colocando a circunferéncia do outro lado da elipse:




48. Seguindo o mesmo principio usado até agora, crie um cilindro com @45 mm e 50 mm de
comprimento a partir da face mais externa do lado esquerdo e concéntrico ao eixo de

giracdo do cilindro. Se n3o usar o comando Projetar para o rascunho — , ndo se
esqueca de cotar a circunferéncia para tirar seus graus de liberdade:

Recortar
49. Clique no comando Recortar

Clique sobre a face mostrada na figura:

50. Desenhe uma circunferéncia concéntrica ao cilindro excéntrico assim como na figura:

ey

51. Puxe uma cota dessa circunferéncia e edite seu valor para 22 mm:



Fechar
Rascunho

52. Clique em Fechar Rascunho ==

53. Na Barra de Fita escolha a opcdo Até a Préxima |m
Movimente a seta para o interior da peca e clique:

54. Clique em Concluir.
55. Repita o procedimento para o outro cilindro:

Corte
56. Clique no bot3o Corte Revolucionario Revelucionado

Clique sobre o plano " Frontal " (Y-Z).



57. Clique no comando Ajustar #iustar
58. Faga o desenho, cote as linhas e edite-as conforme os valores mostrados na figura. Ao
desenhar tome cuidado para ndo ser criada nenhuma relacdo geométrica indesejada:

59. Com o comando Conectar [ conecte os ponto-médio ~ das linhas mostradas na
figura:

il

Clique sobre a linha de referéncia horizontal.

60. Clique no botdo Eixo de Revolugao
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Fechar
Rascunho

61. Clique em Fechar Rascunho ™=
62. Posicione a seta para fora do desenho e clique:



63. Clique sobre o botdo Extensao Simétrica @
Digite “95” no campo Angle e tecle Enter.

64. Clique em Concluir.

s B

65. Clique no botdo Sombreado com arestas visivei

66. Repita o procedimento mostrado nos passos 56 a 64 do outro lado da peca:

Fure
67. Clique no botdo Furo  ~

Rotacione a peca de modo que ela fique posicionada semelhantemente a mostrada na
figura. Clique sobre a face indicada:



68. Clique no botdo Opgoes de Furo

Na janela que aparece escolha as op¢des mostradas na figura:

Opgies de Furo X

@ @ Padrdo: 15O Metric ~ Configuragies salvas:

Subtipe:  Rosca Padrdo ~ >

@ ﬁ Tamanho: M10 v Salvar Excluir
g Ajuste:

Extensdes do furo:

| ] =] K

Profundidade do fura:
50,80 mm —

Angulo V inferior:

0.00°
I' 1] ¥
10 mm ~
Roscas -
Chamfers v
QK Salvar como Padrdo Cancelar Ajuda

Com essas opgoes escolhidas sera feito um furo passante com rosca M10.
69. Posicione o cursor sobre a linha de referéncia vertical e quando o indicador ponto no

o .
elemento - aparecer clique:




70. Puxe uma cota do centro do furo a linha de referéncia horizontal e edite seu valor para 45:

Hgsgsrzo
71. Clique em Fechar Rascunho ="
72. Posicione a seta para o interior da peca e clique.

73. Clique em Concluir:

74. Clique no comando Padrao:

Padrao Espelhar Mover E

- . Faces~ Fa
He Padrdo
r (J Ao Longo da Curva
% Padrdo por Tabela

7 % Duplicar

Clique no furo que vocé acabou de fazer e tecle Enter:




Escolha a op¢éo Ultimo Plano:

[:] Plano Coincidente V| ‘

] % Selecionar do Rascunho
[:] Plano Coincidente
[fi] Plano Paralelo
[ﬁ?’ Flano Angular
E!:;- Plano Pempendicular
[;:] Plano Coincidente por Eixo
"[‘f,'] Plano Momal na Curva
[::I Plano por 3 Pontos
'@] Plano Tangente
I"ﬁ Plano de Feature
Uttima Plana
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75. Clique no botdo Padrao Circular FeaturEs (Na barra superior)
Clique sobre o ponto de interseccao das linhas de referéncia e depois clique no centro do

furo:

Ao movimentar o cursor do mouse, vocé notara que aparece uma seta que apontara para a
esquerda ou para a direita. Nesse caso, como os furos serdo simétricos, vocé pode clicar
para qualquer sentido da seta. No campo Contagem (Barra de Fita) digite o valor 10 e tecle

Enter.
e

Fechar
Rascunho

76. Clique em Fechar Rascunho ="
77. Cligue em Concluir novamente.



Recortar
78. Clique no botdo Recortar

Clique sobre a face indicada na figura:

20:

Fechar
Rascunho

80. Clique em Fechar Rascunho ™=



81. Certifique se a opcdo Extensao Finita E esta ativada. No campo Distancia digite o
valor 5 e tecle Enter.
Posicione o corte para dentro da peca e clique

82. Clique em Concluir:

83. Rotacione a peca de modo que vocé possa ver a face do cilindro do outro lado.
o &
Circulo Inclinag
d Circulo
84. Com o comando Chanfrar () Cherii= faca chanfros de 2x2 mm nas linhas indicadas na
figura. Rotacione a peca para facilitar o trabalho:

85. Esconda os planos de referéncia.

86. Salve seu trabalho.

Parabéns, vocé terminou este Tutorial



